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De regulă, fiecare arbitru are impresia că posedă suficiente 
cunoştinţe pentru a se pram un bun cunoscător al regulamentului, 
Insă, în destule cazuri, lucrurile nu se prezintă deloc aşa, 
urmărit prin redactarea acestui material nu este în 
rând demonstrarea >xistenței u--r lacune la unii arbitrii, 
ci aducerea anor contribuţii la ăturarea acestor lacune, prin 
folosirea celor mai adecvate mijloace sau metode de lucru, 

Dar, dintre multitudinea mijloacelor gi metodelor posibile 
pentru realizarea acestui obectiv, cine poate indica pe cele care 
sînt mai adecvate ? De bună seamă că numai experienţa. 

Spre exemplu, abordarea temei luate acum în dezbatere se 
poate face prin parcurgerea regulamentului jocului de gah, cu opriri 
şi comentarii la unele articole presupuse mai importaate sau presu- 
puse că se pretează le steapastbri diferite, 

O asemenea aborâare ar putea fi prea aridă gi,de altfel, 
citirea regulamentului a făcut-o şi o mai poate face fiecare erbitru, 
punînd numai întrebări refesitoare la eventualele nedumeriri de 
interpretare sau de procedură, De mceea,nu se consideră adecvată 
această abordare, ci mult mai folositoare, dacă nu şi mai interesantă, 
apare abordarea acestei teme prin relatarea motru. terei pe care 
trebuie să le aibă un arbitru în timpul desf. = dare ua unui COncursSe 

Bineînţeles că aceste preocupări reflectă corecta aplicare 
a diverselor reglementări cuprinse în regulamentul jocului de gahe 

Pentru o oarecare sistematizare a materialului, aceste 
preocupări se împart în următoarele zece capitole : 

I. = Inainte de începerea runâelor, 

II, = Pe parcursul desfăşurării rundelor, 


III, = La terminarea unei partide. 
IV, — Despre partidele întrerupte, 
V. = Reluarea întreruptelor, 
VI, = Intreruperea tru a doua oară a unei partide, 
VII, = Intreruperea . în continuare ae partidelor, a 
VIII, = Despre arbitri, 
„II. = Comportarea jucătorilor, ? 
X, — Interpretarea şi aplicarea regulamentului, 
. I. Inainte de începerea partidelor, arbitrii vor avea 
gri3ă ca : F 


$ I., l. Garniturile de gah aşezate pe mese să nu aibă piese 
parai apni 1 să nm se confunde cu pionii gi nici regele cu dana 
.<... je. p 
I.2, Tablelo de gah să fie aranjate cu linia întîi. (adică 
sele albe) în stînga arbitrului, cînd acesta stă cu faţa spre 
meselor de joc, iar ceasurile, toate să fie puse cu faţa la 
arbitru za za 3 mpa rap mere cu poote 29850) e 
„ Tablele de şah să aibă un c alb dreapta fie- 
dărui Jucător pe Ea PASE T P . zi y: gatit Ai 
e 4. esele' e să fie agezate pe linia 1, iar piesele 
degre pe linia 8 (art,2,3.), nebunii să nu fie invereaţi cu caii, 
iar damele să stea pe câmpuri, avînd aceeaşi culoare cu dama,  » 
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I. 5, La ora de începere a rundalor se vor pună în migoare 
ceasurile de control ale jucătorilor cu piesele albe, la mesele 
la care nu au sosit încă jucătorii cu paas negre, care ar trebui 
de obicei să facă această operaţiune, De asemenea,se vor.pune în 
mişcare ceasurile de control gi la mesele la care jucătorii, degi 
prezenți, nu se grăbesc să facă această operaţiune (art.12,3)e 


IL. z parcuraul diiin runĉelor arbitrii îşi vor 
concentra toată atenţia asupra or grupe de probleme. 

II. l. Spectatorii să nu intre în spaţiul rezervat pentru 

oc gi să nu discute cu jucătorii, De asemenea, nici jucătorii 
tre ei m trebuie să se angreneze în discuţii şi,mai ales, refe- 
ritor la partide, pentru că nu se poate şti sau aprecia dacă sînt 
te partide oarecare şi nu sînt cumva partide asemănătoare cu 
cele care se desfăgoară sau pot fi chiar acestea (art.15.1.a)e 

Ile 2, Mutările să fie corect efectuate, jucătorii să nu 
stea cu mîna întinsă deasupra tablei de gah în timp ce gîndesc 
la mutarea ce o au de efectuat, - | 

II, 2.2) Dacă au lăsat piesa din mînă pe un cînp oarecare, 
nu mai pot deplea piesa pe alt c , dacă mutarea respectivă este 
regulamentară, chiar dacă nu au ut pe tutonul ceasului de 
control (art.6.1.e 

II.2.b) Dacă o piesă adversă a fost îndepărtață de pe tabla 
de gah, jucătorul trebuie să pună în locul ei una din piesele sale 
care poate mita regulamentar, 

II. 2ec) La efectuarea rocadei mai întîi trebuie să fie 
mutat regele, 

II, 2,01) Dacă după mutarea regelu. jucătorul vrea să facă 
altă mtare, el nn poate face decît rocada, cînd aceasta este regu- 
lamentară, altfel va muta numai regele pe un cîmp liber, neatacat 
de o piesă adversă (art,6.,3 c at cu art,7.2.a), 

II, 2.02) Dacă un jucător atinge mai întîi turnul gi apat 
zaene i ol ma poate efectua rocada, urmînd să mute numai turnu 

ATiaDdoleC)e 
Ile-2.c3) Cînd, după efectuarea rocadei, se constată că 
aceasta nu poate fi făcută pentru că: 
II,2.03.a) regele a mai fost mutat (art.5,1.e.1); 
a Ile2ec3;b) turnul,de asemenea,a mai fost mtat (art.5.l.e2) 
IL.2.0.3.0) există o piesă între rege şi turn (art.5,1.%2); 
II,2,03. d) regele:se găsea în geh te de efectuarea 
rocadei (art.,5.1.£4 ; 
II.2.23 e) regele a trecut peste un cîmp atacat de o piesă 
aăversară (art.5.l.fl) sau 
II.2.03. f) regele se găseşte în gah după efectuarea rocadei 
(art.5.1.£1), jucătorul poate să aleagă între 
efectuarea unei mutări regulamentare cu rezsla 
sau efectuarea rocadei în cealeltă parte 
x (art.5.l.d). 
5 II.2.ãà) La intenţia de transformare a unui pion, dacă 
jucătorul după ce a lăsat din mînă pionul pe ultima linie, nu 
pe acel cîmp o piesă proprie, vrînd să man, bară o piesă 
pe uml din c le alăturate cîmpului pe care a fost 
mutat iniţial acel pion, el nu mai poate realiza această intenţie, 
i paie să fie obligat să înlocuiească pionul cu o piesă proprie 
arte . Lă 
IIe.2.+41) Dacă jucătorul care vrea să transforme un pion 
ma axe la dispoziţie piesa dorită, el poate să oprească ceasul de 
por aa solicite arbitrului procurarea piesei respective 
Í 260.0) o 
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II.2.42) In cazul cînd jucătorul respectiv nu cere arbitrului 
piesa necesară, efectuină noar pingerea piomlui pe ultima linie gi 
pe butonul ceasului de control, el trebuie să fie sancţionat 
cu un avertisment. gi penalizat la timp, cu numărul de minute cita 
„mers ceasul adver ui său fără să fie terminată mutarea de trans. 
formare, Ceasul adversarului trebuie adua la timpul arătat înainte 
de efectuarea mutării incomplete de transformare gi jucătorul obligat 
- să aşeze o piesă proprie pe câmpul de transformare şi abie după aceea 
să apese pe coas (art,5,6.e). ` i 
11,2.) Ultima mutare din oricare perioadă a timpului de 
control sau, mai bine. spus, mutarea la care trebuie să se facă 
controlul timpului, m se consideră terminată cînd mîna jucătorului 
a părăsit piesa (cum se întîmplă cu celelalte mutări), ci numai în 
momentul în care, după oprirea ceasului său de control gi punerea în 
funcțiune a ceasului adversarului, steguleţul rămîne sus (art,6.5), 


— Exoeptii ı - 
rea cînd aceasta este o mutare de mat (art.lo.l) ; 
2) cînd cu această mutare regele adversarului este 


- Ile2ee. 
pus în poziție de pat (ars lo.3) ; 
j .  IIe2e9.3) o cu această mutare se ajunge în unul din 
-finalurile în care posibilitatea de cîştig mu eate posibilă pentru 
* mici unul din cei doi jucători i 
IIL.2.83, a)-rego contra rege (art,lo.7.a) ; 
II,2e83,b)-rege contra rege gi nebun (art.lo.7-b) ; 
11,2,83.0)-rege conta rege gi cal (art,lo.7.b) ; - 
„ II,.2.e3. d)-rege gi nebun contra rege gi nebun, cu ambii 
„nebuni pe diagonale de aceoagi culoare (art,lo.7-c) ; 
II.2.63,e)-cînà adversarul are pe tabla de gab numai 
regele (art,10.7,d) 3 À , + 
II.2.86.4) cînd adversarul declară că cedează, înainte de 
a obsorva că steguleţul este căzut (art.lo.2) ; 
II.2.6.5) cînd are loc o înţelegere de remiză, înainte də 
a observa că steguleţul ests căzut (art.lo.4) 


II.3.*Partidele să fie notate mutare cu/mutare, în sistemul 
de natare algebrică, cît mai clar gi citeţ posibil, Notarea se poate 
ace înainte sau după ce se apasă pe ceas (art,ll.l), 

$ II.3.) In ultimele 5 mimite înainte de controlul timpului, 
jucătorii nu mai sînt obligați să noteze partida, Sa, Ser să se - 
tragă cîte inie pentru fiecare mu efectuată. 

b ediat efectuarea controlului (efectuarea mută- 
rilor cerute de control sau căderea umi steguleţ), ei trebuie să-şi 
completeze figa de notare a partidei cu mutările omise (ert,11.2), 

II.3:b) Jucătorii care au mai mult de 5 minute pe ceasul de 

- control gi totusi refuză să noteze partida, mutare cu mutare, vor 
fi sancţionaţi cu pierderea punctului pus în Joc le partida respectivă 
(art,11.4 cumulat cu art,lo,15), - . 

II.3.c) Dacă un jucător notează greşit nişte mutări şi apoi 
nu mai poate note partida corect, el trebuie să solicite arbitrului 
permisiunea de a-şi completa (corecta) fisa sa, înainte de controlul 
timpului, consulting fişa adversarului său, Arbitrul îi ve permite 
aceasta, însă mumai cînd 'el este la mutare, pentru.-a face corecturile 
pe timpul său, fără a-gi incomoda partenerul de joc (art.ll,5). 

II,3.4) Restul cazurilor vor fi dezbătute cu ocazia grupa- 
jului de probleme referitoare le criza de timp, 

II.4., Piesa atinsă trebuie să fie mutată (art,7), 

IIL.4.a) Dacă un jucător are intenţia doar & aranja una sau 
mai multe piese (ale sale seu ale adversarului), el c poate fece, 
fără să fie obligat să mute piesa respectivă, cu condiţia ca ereastă 
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aranjare să o facă pe tim său (cînd este la mutare) gi numai 
după ce: îşi anunţă această intenţie, pronunţînd cuvîn a ez" 
san "j"adoube", suficient de tare, încât să fie auzit atît de 

E EEIN său, cît gi de eventuali martori sau chiar de arbitru 

ella « 4 

II.4.b) Reclamaţia făcută de un jucător, în Dag ain cu 
stingerea unei piese de către adversar, nu va fi luată considerare 

dimcă şi el, la rîndul lui, a atins o piesă (art.7.4), 

II,4.0) At ea uneia sau a mai multor piese proprii sau 
ale adversarului, f a anunța intenția de arañjare, atrage după 
sine obligativitatea de a muta prima piesă care poate fi mutată sau 
de a captura prima piesă care poate fi capturată (art.7.2.a gi b). 

è II.4.d) Dacă nici wpa piesele atinse nu poate fi mutată 
sam capturată regulamentar, jucătorul este liber să efectueze orice 
altă mutare re tară, atrăgîndu-i-se în schimb atenţia, că nu 
trebuie să atisgăViilesațoare, maí întîi se convinge că,o poate muta 
regulamentar (art,7.3)e . 

- II.4.) In cazul cînd acelaşi jucător recidivează în 
această greşeală, el va fi sancţionat cu un avertisment, 

II.4.f) Dacă un jucător reclamă că adversarul său a atins 
o piesă fără să anunţe intenţia de aranjare, iar acesta nu recunoaşte 
gi mu sînt martori care să confirme reclamaţia, arbitrul nu poate 
obliga pe adversarsă mute piesa pe care nu i-a putut demonstra că 
a atins-o, f A 

- II.5 ¿Foarte mare atenţie trebuie acordată rezolvării 
prat pe zii neregulamentare care pot apare pe parcursul desfăşurării 
rumădelor, i 

II.5.a) Efectuarea la un moment dat a unei mutări neregu- 
lamentare de către unul din jucători gi ne bservarea imediată a 
acestui neajuns, atrage după sine : 

II+5.a.1) - anularea partidei dacă nu se poate reconstitui 
poziţia dinainte de mutarea neregulamentară gi jucarea unei noi i 
A, A eons 1 partidei din poziţi tentă 

58,2) = reluarea poziţia existentă pe 
tabla de gah înainte de efectuarea mitării neregulamentare, prin 
efectuarea unei mutări regulamentare cu piesa atinsă la efectuarea 
mutării neregulamentare ; numai dacă această piesă m are nici o 
sacre hp de mutare regulamentară, se poate muta o altă piesă 

art.8,1 cumulat cu art.1,3); 
: II.5.2.3) = în cazul continuării partidei, nu numai poziţia 
dinainte de comiterea neregularităţii trebuie reconstituită, ci gi - 
tim consumat de fiecare jucător pînă în acel moment ; modul on 
se face reconstituirea timpului va fi precizat cu prilejul dezbateri 
problemelor referitoare la ceasul de control ; m 

II.5.a,.4) — toate aceste probleme, generate də efectuarea 
wusi mutări a vrea e se aplică în orice moment al desfăgurării 

dei, inclusiv în t cît o întreruptă aşteaptă o decizie 
adjudecare, deci înainte de omologarea rezultatului (art.8,1), 

- II.5, b) Deranjarea involuntară a uneia sau a mai multor 
'piese în cursul desfăşurării mei partide (gi aşezarea lor incorectă) 
atrage sine A SA 


è 
| á e3eb,1) ~ aranjarea pieselor pe timpul jucătorului care 


at i 3 
oa Tegra z Gaok: painea lor incorectă oa e aa mestat; 
rearanjarea lor se face asemene timpul orul 
deranjat şi da contimă, fără aite ar Sac: Da 


+5.b.3) = dacă aşezarea lor incorectă este remarcată 
pă ze s-au mai făcut o serie de mutări, din momentul 


corectă de ării invol gup care partida cate - 
regent pri pie na Te e ci re ge peria SEK 
fiecare din cei doi jucători pînă la matarea de la oare se reia., 


+54. Sa; 


partida (calculul timpului se face conform prevederilor art,12,6); 
ye . II.5.b.4) = cazul în care poziția nu poate fi recons- 
tituită, partida va fi e a se va juca o nouă partidă (art.8.2)}, 
Ary . ` IIL.5.c) Deranjarea f intenţie de către un jucător a 
uneia san-a mai multor piese, în timp ce se efectuează o mutare, se 
va corecta imediat, reconstituirea poziţiei făcându-se înainte de 

- oprirea ceasului de către jucătorul care a deranjat piesele şi de 
pornirea ceasului aăversarului (art,8,3), $ 

: II.5.) Aranjarea incorectă a unei poziții de întrerupere, 

"observată înainte ăe reluarea întreruptei, va fi corectată și 
partida va continua (art,8.4), 

II,5,e) Inceperea unei partide cu piesele aşezate iniţial 
incorect. atrage după sine anularea partidei respective în momentul 
constatării neregularităţii şi jucarea unei noi partide (art.8.5). 

: II.5,f) Inversarea culorilor la începerea partidei şi 
reclamarea acestui fapt de către unul din cei doi jucători implicaţi, 
după consumarea unui sfert din timpul total alocat pînă la efectuarea 
primului control, nu va fi corectată şi partida va continua (art.2,6). 

II.5,g) Reclamarea . începerii partidei cu culori inversate, 
mai înainte de consumarea umui sfert din timpul de gînâire alocat 
pînă la primul control,se poate rezolva prin rejucarea partidei cu 
repartizarea corectă -a orilor, numai dacă jucătorii acceptă să 

preia o parte din t al irosit în ida ce se va amla, aşa 
fel, încît noua partidă să se tă încaâra orarului de funcţionare 
a sălii de joc, f a ` programul de desfăgurare a concursu- 
lui” respectiv (art.8.6), . ; - 

'  II.5.h) Constatarea în timpul desfăşurării partidei a 
faptului că tabla de şah a fost aranjată cu cîmpul de culoare neagră 
în dreapta fiecărui juciitor. atrage după sine numai transferarea 

- poziţiei la care s-a ajuns pe o tablă agezată corect (art.8,7), 

Ş II.5.1) Cea mai mare parte a neplăcerilor cauzate de aparaţia 
poziţiilor ca patit e amintite se poate evita dacă arbitrii, în 
timpul desfăgurării rundelor, cît şi înainte de începerea partidelor, 

„îşi fac datoria în mod atent gi responsabil, neirosină timpul cu 
-alte pre ări în afara celor strict de arbitraj, cum ar fi 
angajar aterale, părăsirea sălii în prea dese reprize gi pentru 
un interval de timp apreciabil, fără să mai amintim lecturarea unor 
cărţi, disputarea unor partide de blitz san efectuarea unor proceduri 
de terapie balneară, = s 
4 II.6, In legătură cu partidele în care lupta mu se duce pînă 
lamat, există unele prevederi. regulamentare- care, în grabă, pot fi 
"interpretate eronat gi,deci, aplicate inadecvat, 
ame e II.6.a) Revendicarea unei remize se poate face numai de 
jucătorul care este la mutare, în următoarele situaţii : 
da. II,6,8,1) =:când aceeaşi poziţie este pe cale să apară pentru 
. a treia oară cu.mutarea pe.care jucătorul declară că intenţionează 
"să o facă gi pe care, îh fața arbitrului,o şi înscrie pe fişa de 
notare .a partidei (art.1o, 3 > We- 
i: E II.6.a.2)_— când aceeaşi poziţie a apărut pentru a treia oară 
". cu mutarea pe cere a făcut-o adversarul jucătorului care declari 
“arbitrului că nu doreşte să mai continue partida (art.lo.5, b), 
= no Ils6+b) In aceste două situaţii, poziţia este considerată 
„aceeagi, atat că ea = 3 : lat 

~ > > < Ile6b,1) piesele de acelaşi fel oc aceleagi cîmpuri ; 

Kaer SP i H:e.2 piesele de -aceeagi culoare ocupă pe i Pee up a 3 
‘= JIILs6b.3 Ce ace pe ile de a muta ale tuturor pieselor sînt 

Sintes ~- =  aceleagi, Et mira 3 

e i> II,6b.34) = se păstrează dreptul de a face'rocada gi 

SU Pa FI) 2 ce păstrează dreptul de a captura un pion "en 


0 0 ai s passant" - ; 
Ca IL &.4) la mutare esto, de fiecare dată, acelaşi jucător. 
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II.,6.c) Cînd s-au făcut consecutiv cel, puţin 50 de mtări 
de fiecare jucător fără să fi avut loc o captură de piesă sau o 
mutare de pion (art.1o0.8), 

II.6.d) Pentru poziţiile stabilite de art,1o,9 din 
ment, acest număr se poate majora la 75 de matări (art,10.8), 

II,6.e) Cînd un jucător a rămas numai cu regele, adversarul 
său are dreptul să solicite remiză, chiar dacă a depăşit timpul de 
gîndire sau a dat în plic o mutare imposibilă (arta10s 10, ŞI 10.212), 

I1,6,£) Cînd pe tabla de gab apare unul din f. urile în 
care posibilitatea de cîgtig este in mod evident: imposibilă pentru 
oricare dintre cei doi combatanți (art,1lo,7) : 

II1,â£.1) rege contra rege (artțlo.7.a) 3; 

II,âf. 2) rege contra rege gi cal (art,lo,7.b) $ 

II. -2 reze contra rege gi nebun (art.lo.7,b) 3 

II,6£%.4) reze şi nebun contra rege gi. nebun, cu ambii 


| 
mpi - SE tagul pe diagonale de acesagi culoare Carti 
OsT-c). i 


„II,7, Cînd un jucător solicită remiză în baza art.lo.5 gi 
10.8 arbitrul trebuie,mai întîi,să oprească ceasul de control, dacă 
acesta nu a fost oprit chiar de Jucătorul respectiv,pînă verifică 
corectitudinea solicitării,apoi să-şi noteze poziția (art,lo.11), 
9 II.7.2) Dacă cererea este corectă, partida este declarată 
remiză (art.10,11.a). 

IL.7.b) Dacă cererea de remiză nu se dovedeşte a fi corectă, 
jucătorul care a revendicat remiza va fi „pac! A prin adăugarea 
a 5 minute pe ceasul său de control (art.lo.,11.b): 

II.1b.1) dacă în urma acestei penalizări se depăşeşte timpul 
de gîndire, partida se declară pierdută pentru jucătorul care a - 
făcut o revendicare de remiză care mu s-a dovedit a fi corectă 
(art.10,11.b); ` 

II,Tb.2) dacă nu se fonăuagta timpul de gîndire, partida va: 
continua, jucătorul fiind obligat efəctuəze pe tabla de şah 
mutarea scrisă pe fişa de notare a partidei în prezenţa arbitrului, 

mutare cu care pretindea că va apărea pentru a treia oară aceeagi 
poziţie (art.10,11.b), ° 

.7.c) Din momentul în care un jucător a revendicat o remiză 
el m poate să-şi mai retragă cererea (art.lo.ll,c)» 


II.2. Desprs partida remiză se mai pot aminti următoarele 
prevedâri r anentare : > f 
- TI,8,a) Jucătorul, cere este la mtare şi nu are la dispoziție 


nici o mutare regulementară, -fără să fie cu regele în gah, se află 
în poziţie de "pat", iar partida se termină remiză (art.1o0.3)e 

II.8.b) Pe parcursul desfăşurării partidyi (m înainte şi 
nici după), prin înţelegerea dintre cei doi jucători, partida se 
poate termina remiză art,10.4), 

II.3ec) Jucitorul cars are iniţiativa acestei înţelegeri, 
trebuie să facă propunerea de remiză în momentul cînd tocmai a 
terminat de sfstuat o mutare gi înainte de a apăsa pe butonul 
ceasului de control ; acversarul său poate accepta sau erp. int pag 
propunerea verbal sau poate să amîne răspunsul său, analiz 
situația de pe tabla de gah, atît timp cît îi merge ceasul de 
control; 
z II„3.c.l) dacă acceptă, opreşte ceasul, semnează figele 
şi pariida se termină prin stângerea reciprocă a mîinilor ; 

I.3.c.2) dacă refuză, poate anunţa această hotăr?rs, fie 
verbal, fiə pria autarea unei piese şi partida continuă ; 

II.8.c,3) pină la priuirea răspunsului afirmativ/ł%8ativ 
din partea adversarului, jucătorul care a propus remiză nu-i aai 
poate retrage propunerea (art,lo,1o), f 


.. / .. 
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II.8.,d) O nouă propunere de-remiză la acecagi partidă, 
în cazul cînă prima propunere nu a fost acceptată, se poate face de 
acelaşi jucător numai dacă, între timp, gi adversarul său a făcut o 
ropunere asemănătoare. care,la rîndul ei, mi a fost acceptată sau, 
daok o un munăr porta i e: mirii a survânit o poziţie mai 
cl 3 cars cine forţează, p e. gae 

II.8.) Dacă un iucător insistă cu propuneri de.remiză 
repetate nejustificat,el va fi atenţionat de arbitru că încalcă 
revederile art.15,1.ă referitor la interzicerea deranjării adversar» 
ui sub. orice formă gi,dacă va continua, arbitrul va aplica art.l5,2 
gi îi va da partida pierdută, > .- b. ; 

8e?) Propunerea remizei în timp ce adversarul gînãeşte(es 

la mutare) atrage după sine sancţionarea jucătorului. respectiv cu 
un avertisuent, chiar dacă adversarul său acceptă propunerea 
(art.lo.lo,a cumulat cu art.15.1.d). r 

II.8.g) Propunerea remizei, fără a efectua mutarea, poate 
fi acceptată sau refuzetă. imediat sau răspunsul poate fi amînat 
pînă cînd se efectueazë gi mutarea 4 dacă această mutare este cea 
care urmează să fie dată în plic, referitor la acceptarea 
sa resping2rea propunerii de remiză poate fi dat la des-'iderea pli- 
culni şi eZectuarea pe tablă a mutării ; bineînțeles că,» ı tot 
acest interval de timp, pro rea de remiză m mai poate Zi retrasă 
de cel care a făcut-o tart. Oslob gi lo.lo.c). 


II.9. Precizări cu privire la aplicarea prevederilor 
art.,10.5 din re ta : s K 
II.9.a) S-a constatat că foarte mulți jucători gi chiar unii 
arbitrii nu cunosc bine veđerile care precizează condițiile ce 
trebuie . -să fie îndeplinite pentru ca un jucător së poată solicite 
remiza pe considerentul că aceeaşi poziţie a apârut pentru a treia 


oară. . 

II.9,b) Degi prevederile regulamentului sînt foarte clare, 
mailte solicitări de remiză nu sînt regulamentare, făcînâu-se confuzii 
între art.10.5a şi art.lo.5b,: considerându-se că este suficient ca 
cele Supe poziţii să fie identice pentru ca partida să file declarată 

miză. ? s p sy 2 - 

í II,9.c) Faptul că, la apariția fiecăreia din cele trei pozi- 
yii identice, acelagi jucător-trebuie să fie la mutare este ignorat 
gi, astřel, sə solicită remiza în cazuri în care albul este numai ` 
în două rînduri le mutare cînd apare aceeagf poziție (pentru primu 
şi a doua oară,pentru prima şi a treia oară sau pentru a doua gi a 
treia oar), iar negrul este çi el o dată la mutare cînd apare 
aceeaşi poziţie (pcntru a treia,,pentru a doua sau pentru prima 
oară) sau invers (negrul este îrBouă rînăâuri la mutare şi o dată 
este albul), . y ' i 
II.9.) atît erp pe a. cît gi acceptarea de către arbitru 
a acestor cereri de romi n amentare, duc la discuţii contra- 
dictorii între jucători , între jucători şi arbitri gi chiar între 
arbitri, ier uneori mpila contestaţii, E. . 

. II,9.e) Pantru turarea acestor neajunsuri, în exemplele 
care urmează se arată cînăâ (DA gi cînd NU) o poziţie a apărut corect 
(regulamentar) de 3 ori. : 4 Ea Deta s 

tă. pentru început, poziţia pieselor le un moment dat 
al unei partide : e i 

ALB : Re5, Nc8, b4; 93.8 r(oânoa ataoi 

NEGRU:  - Re7, Râ3, b7, c6, h5 (cinci piese): 

II.9.e.1) Din această poziţie, partida continuă cu : 

l. N?5 = Ne2, când se ajunge la prima poziţie care va mai apare de 
încă două ori, In continuare se mai joacă : 2, Ng6 —:Rg4, 3. Nc2 =- 
N£3 ; 4. N£5 — Ne2 cînd se ajunge la apariţia pentru a doua oară a 


s.l .. 


oziţiei îh: discuţie, Mai departe se Joncă 5.Nc8 = Nd3 ; 6oNf5 şi 

Pa acest; moment jucătorul cu piesele negre, fiind la mutare, face 

cunosent: antbitrului că are intenţia să joace §.eNe2, mtare pe care 

o înscrie gji pe fişa sa de notare a partidei gi cu care aceeaşi 

potea oare pentu a treia oară, solicitînd acordarea remizei în 
art, „A o A 


11,9,e,2) O asemenea cerere trebuie să fie admisă, întrucît 
îndeplineşite toate condiţiile cerute de art,lo,5, a 

$ TI,9.e.3) De remarcat că, dacă jucătorul cu piesele negre 
nu ar fi solicitat remiză gi ar fi efectuat pe tablă mutarea 5...Ne2, 
atunci, ax fi putut să solicite remiză jucătorul cu piesele albe, în 
taze art.40.,5.b,declarînd arbitrului că a apărut pentru a treia 
oară aceenwi poziţie, 

II,9.e.4) Şi în acest caz cererea acestuia ar-fi urmat să 
fie adnisiă, din aceleagi considersnte, ; 

TI.9.?) O altă variantă de continuare a partidei, plecînă 
de la re poziţie a pieselor, indicată mai sus, va duce la o cere+ 
re de remiză nejustificată, - 

II,9£.1) Iată această variantă : 1, N£5 =- Ne2 cînd se ajunge 
la prima poziţie care va mai apare de încă două ori, Se contimă cu i 
2. Ngô — 5g4 ; 3. Ne2 = Ne2 gi 4, N£5 cînd se ajunge la apariţia 
pentm aj doua oară a poziției, dar cu alt jucător la mutare, 

Mai departe se joacă: 4s.Nb5- ; 5, Nc8 = Nd3 gi 6, N£5 cînd 
jacătonuil cu piesele negre face cunoscut arbitrului că are intenţia 
să joace 6... Ne2, mutare pe care o înscrie gi pe figa sa de notare 
a parti dei gi cu care aceeaşi poziție apare pentru a treia oară, 
solicitând acordarea remizei, > 

I].9f, 2) O asemenea cerere trebuie să fie respinsă, pe 
considerentul că m tam conaiţia ca acslagi jucător să fi 
fost la. mutare de fiecare dată cînd a apărut eceeagi pozizle, 

II.9£.3) După cum s-a demonstrat, jucătorul cu pierele 
negre a. fost la mutare numai în două rînduri (la prima gi la a 
treia apariţie a acelecasi poziţii), adică la positio rezultate în 
urma, eMectuèrii perecniľor de mutări : ALB-NEGRU nr.4 gi nr.6, în 
timp ce gi jucătorul cu piesele albe a fost o dată la mutare tla 
a doua apariţie a aceleez r paui în urma efectuării perechii đe 
mutări mr.,3 NEGRU gi nr. e 

II.9£ 4) In acest caz, jucătorul cu piagele negre este pe= 
nalizat. cu 5 minute, care i se adaugă pe ceasul”de control gi, dacă 
m depăigegte timpul de gîndire, el este ee să efectueze pe 
pepe: Ph aer bre pont i-l 5 

i ida va con » ar to pe za 
E mg opt ce Aa TID. 
II,9.&) Un alt exemplu va demonstra dacă cele trei aparaţii ale ace+ 
leeaşi pziţii respectă prevederea regulamentară a "identităţii 
dinamica” „dacă eat ar de a muta ale tuturor pieselor 
sînt acaleagi în fiecare din cele trei poziții (âreptul de a face 
rocada. gau de a captura un pion "en-passant"), 

, Iată poziţia pieselor la un moment dat, într-o altă 


3 
ALB :  Rb2, Cd2, a2, b3, 04, £2,g2,h3 (8 piese) 
IBGRU : Re, Cf6, a5,b4, 05, fT, 87.h6, (8 piese). 


; II.9g:l) Din această poziţie, partida contimă astfel : 
le a4 cînd apare pentru prima oară poziţia ce va mai surveni 
de încă două ori 


ori, i 

II.9g,2) In această poziţie jucătorul cu piesele negre 
are posibilitatea să captureze "en-passant® pionul alb din a4 cu 
mul său din b4, dar el preferă să joace l..£à7 şi partida con 
0u;2, Re2 — 0f6 gi 3,Rb2, cînd apare pentru a doua oară aceeaşi 
poziţie, însă jucătorul cu piesele negre m mai poate captura 


io» 
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pionul alb din 84, cun o putea face la prima apariţie a postitete 
i Mai departe partia continuă cu i 2..Cd7. ; 4, 0f3-Cî6 ; 
5,_Ca2 gi în acest moment, jucătorul cu piesele negre solicită arbi 
lui remiză în baza art,10,5.b, declarînd că prin ultima mutare a albu- 
"lui (5, C42) aceeaşi poziţie a apărut pentru a treia oară, 
I1,9g.3) Bineînţeles că arbitrul, după oprirea ceasului şi 
notarea poziţiei, va verifica stricta. adrare în regulament a 
solicitării şi, după ce va observa cele demonstrate mai sus, va 
respinge cererea de remiză ( pe considerentul că numai în una din 
cele trei crai pei pionul din a4 poate fi capturat "en-passant” de 
ionul din b4, deci,cu toate că poziţia se repetă cu acelaşi jucător 
mutare, nu se respectă condiţia existenţei aceloraşi posibilităţi 
de a muta pentru toate pisele) gi- YA dispune continuarea partidei 
i izării gde 5 minute, jucătorul nu pierde 


gîndire. 
TI.9g.4) Dacă mezi continuă cu 5...Ca2 ; 6, Cfl - C£6, 
acum jucătorul nu piesele albe poate să solicite remiza în mod 
regulamentar -dacă anunţă arbitrului intenţia de a juca : 7, Ca2, 
întrucît aceeaşi poziţie apărînd pentru a patra oară, posibilitățile 
d. a s ale tuturor pieselor în fiecare din ultimele trei poziții 

t aceleaşi; 

1T.38:5) In această staţie arbitrul trebuie să admită 

cererea de remiză, 
. 119.) Considerentele de mai sus sînt valabile gi în 
i pi razei c dreptul de a face una din cele două rocade s-a 

e a z 


II.10, Ceasurile de contro. bule 

caza = ri pe pe PE FI PETICE egul 
„10.8 coate uaţiile c apar iţii- ner amen= 
tare care trebuie să fie soluționate (art,8 Voaulat cu art.12,5); 

II.lo.a,l) cînăâ se efectue o mutare neregulamentară 
care nu este observată imediat (art,8,1) ; 

II.,1lo.a.2) cînd într-un moment al partidei unul din jucători 
deranjează, în mod involuntar, una sau nai multe piese pe care le 
aranjează incorect şi acest fapt se constată după ce s-au mai făcut 
o serie de mutări (art,8.2) ; ; 

II.lo.a.3) cînd postais de întrerupere este aranjată 
aaia gi aceasta se obae după pornirea ceasului de control . 

ATi .Oe $ Ś 

II.,10.8.4) cînd se anulează o pena din cauza aranjării 
incorecte a pieselor în poziţia iniţială (art.8,5) ; 


II.lc.a.5) cînd se observă că partida a început cu culori 
inversate, înainte de scurgerea umi sfert din timpul total alocat 
pentru primul control (art.8.6) $ . 

II,10,a.6) cînd pe parcursul desfăgurării. partidei se 
observă că tabla de jce a fost eaşəzată incorect, 


E II,10.b) Pentru procurarea piesei cerute de un jucător la 
transformarea unui pion (art,5,6), 
II,10.c) După căderea unui ste e4; 
: II.lo.c.1l). după consumarea unei c 
ştie dacă s-au făcut -mutările pentru control 
„l0;c,la) pentru consemnarea pierderii partidei dacă . 
nu s-au făcut mutările cerute de control (art.10,12) ; 
i II,10.c.1.h) pentru reconstituirea mutărilor cînā ambii 
jucători au fost în imposibilitate de a-şi nota partida (art,11,7); 
+10.0.2) pentru consemnarea unei neprezentări la o 


Li 
ze de timp, cînd m se 
Li 


II.l 
partidă (art.10,13), 


.../ .. 
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€ F Aretoa Cînd trebuie să fie înlocuit un ceas defect 
art, .4)e 

II.lo.e) Pentru deschiderea plicului gi efectuarea mutării 
secrete pe tabla de gah, dacă jucătorul care urmează să răspundă la 
mutarea din plic soseşte, la reluarea întreruptei, după ora oficială 
de reluare a acesteia (art,14.2), 

II.lo.f) Pentru verificarea juateţei revendicări unei remiza 
cînd, a-au făcut 5o sau 75 de mutări consecutive de la ultima captură 
de piesă şi de la ultima mtare de pion (art.lo.8), : 

II.lo.g) Pentru verificarea apariţiei pentru a treia oară 
a cceleeagi poziţii sau a posibilității de a apare prin intenția 
efectuării unei anumite Bat n (art.10.11), 


II.11le gpasurile de control pot să fie oprite i de către 
pic ioni dacă ar nu este ediată apropiere, , după aceea, 
Tobuie să-l sesizeze imediat pe. acesta, în următoarele situaţii : 
II.11,8) Cînd apar poziţii neregulanentare, precum : 
II.ll.a.l) constatarea unei mu incorecte (art.8,1); 
II.ll.a.2) observarea tardivă a aranjării incorecte a unor 
piese deranjate involuntar (art.8,2) ; 
II.ll.a.3) sesizarea aranjării incorecte a poziţiei de la 
întrerupere (art.8,4) 


$- i 
I.ll.a.4) aranjarea incorectă a pieselor în poziţia inițială 
(art.8.5); 


II.1lea.5) aşezarea incorectă a tablei de gah (art.8,7). 


- _IZ.ll.b) Cînd apar probleme la rezolvarea cărora trebuie să 
intervină arbitrul, cun ar fi: 

II.11.b415 procurarea unei piese îr. care urmează să se 
transforme un pion (art.5.,6.e) 


; i 
II.ll.b.2) verificarea apariției de trei ori a acelecagi po-. 
ziţii (art,lo.5); 


II.ll.b.3) aplicarea regulei. celor .50 sau 75 de-mutări (art, 
10.8 şi art.10,9) 


:11:b,4) constatarea ajungerii în unul din finelurile de- 
remiză clasică (art.10,7); 
II.ll.b.5) înlocuirea unui ceas defect (art.lo.7). 


II.11l+c) După ce se termină partida (art.lo.l ş 10.2 ; 10.3 ; 
10.4 4 20.7.4 ; lo x : 


:11.d) Du "efectuarea mătării secrete (art.13.1), 


II.l2, Si alte aspecte legate de folosirea ceasurilor de 
control sînt la fel de importante, 

II,12.a) t à (art.12.4). 

II,12.,8.1) Vorec ea deiecţiu unui ceas de control nu 
se face prin manevrarea acelor indicatoare ale orelor şi minutelor 
arătate de ceasul defect, oi prin transpunerea pe un alt ceas a 
a ot gi îndepărtarea de la masa de joc a ceasului cu 

ec . 

: 1I,12,a.2) Bventualele defecţiuni ale ceasurilor de control 
trebuie să fie sesizate arbitrului imediat ce sînt observate, iar 
cele referitoare la steguleţ, imediat după ce acul minutar a trecut 
prima oară de steguleţ, 

1I.12+a,3) Dacă este nevoie ca arbitrul să adauge timp pe 
ceasul unui jucător, va mafia ca jucătorului respectiv să-i 
rămînă pe ceas un timp de g re egal cu: 

ET Aek S - cel puţin 5 minute pînă la controlul timpului; 

II,12ea.3b) = asi in un minut pentru fiecare mutare care 
mai trebuie să fie efectuată pînă la controlul timpului, dacă pînă ` 
la control sînt mai mult de 5 mutări, 


.. / .. 
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II.l2.b) Calcularea timpului de gîndire consumat pînă la o 
ut 


3 T,12,b.1) Acest calcul devine necesar în cazurile în care: 
å II,12,b.1,a) = s-a făcut o mutare neregulamentară care s-a 
observat mai tîrziu; a fost reconstituită pozijia dinaintea acestei 
mutări, dar timpul cu care va trebui să se continue partida ne se 
cunoaşte ; . 
z II.l2.b.l.b) = s-au aranjat incorect una sau mai multe piese 
deranjate involuntar de unul din jucători, fapt observat mai tîrziu; 
a fost reconstituită posi ăia dinaintea acestei deranjări, dar nu se 
ştie cu ce timp trebuie se continue partida, 

II.l2.b,2) In aceste cazuri, fiecărui jucător i se va 
atribui un timp proporţional cu cel indicat de ceas în momentul 
onemi neregularității, aplicînd în calcul cunoscuta "regulă de 
trei simplă", 

II.12.b.3) Exemplul de calcul indicat de art.,12,6 din 
regulament raportează (împarte) produsul âintre numărul de minute 
existe de ceasul albului în momentul constatării neregularităţii 
şi opririi ceasului (90) gi numărul mutării la care s-a produs 
neregularitațea (20),la numărul de mutări la care s-a costatat nere- 
gularitatea (30), adică : 9o x 20 : 30 = 6o de minute, 

II,12,b.4) Pentru negru, procedîni la fel,se obţine:6o x 20 : 
: 30 = 40 de minute, deoarece, la constatarea neregularităţii, ceasul 
negrului arăta 6o de minute consumate, j 3 

II,12,b,5) Deci, partida va continua cu mutarea 21, ceasul 
de control marcînd pentru alb 6o de minute consumate şi pentru negru 
numai 40 de minute, 

I1,12,b.6) Dacă la efectuarea acestui calcul ar fi intervenit 
elte date, din care ar fi rezultat că un jucător ar' rămîne cu mai 
puțin de 5 minute pînă la controlul timpului sau cu mai puţin de un 
minut pentru fiecare mutare rămasă de efectuat pînă la control, s-ar 
aplica prevederile art,12,4.a şi 12,4.b, adică acel Jucător va rămîne 
pe ceas cu cel puţin 5 minute sau cu cel puţin un minut pentru fiecare 
mutare rămasă ĝe efectuat pînă la control, indiferent de rezultatul 
obţinut prin calculul respective 


II.,12.c) Efectu ol timpului de gînâire. 


11,12,c.1)_ Inainte de căderea steguleţului, după scurgerea 
pericadei de timp alocată pentru control, jucătorii trebuie să aibă 
efectuate pa tabla de şah cel puţin numărul de mutări stabilite tru 
acea perioadă de timp,pentru ce partida să poată continua (art,12,1), 

II.l2.c,2) Dacă la efectuarea ultimei mutări a perioadei de 
control stegulețul nu rămîne sus după apăsarea pe butonul ceasului, 
partida nu mai poate continua, fiind pierdută de jucătorul căruia 
nu i-a rămas steguleţul sus (art.10,13 şi 6.5), dacă adversarul său 
mai are pe tabla de gah şi altă piesă în afara regelui, 

I1,12,c.3) Steguleţul se consideră că a căzut în momentul 
în care arbitrul observa acest fapt, oprind totodată ceasul de 
control, concomitent sau imediat după ce a anunţat căderea stegule- 
pulut, paginii nu prea tare cuvîntul "stop", 

II,12,€.4) De asemenea, steguleţul se consideră că a căzut 
cînd arbitrul constată că timpul alocat a fost depăşit, chiar dacă 
steguleţul, datorită unui defect, nu a căzut sau nici măcar nu s-a 
ridicat, minutarul trecând pia spatele lui, neagăţînădu-l, Depăşirea 
timpului alocat se consideră în momentul cînd minutarul a trecut de 
capătul steguleţului rămas n e sau a depăşit verticalitatea perfectă 
în care s-a aflat cînd indica iiniuţe de marcaj a minutului 6o, mer- 
gând prin spatele steguleţului (art,12,2), N 


Ey A 


SE Me 


I1412,c.5) In cazul în care arbitrul nu este de față, fapt 
pe care nici nu ar trebui să-l luän în discuție, Cape i special 
le controlul timpului, arbitrul estə obligat să fie đe faţă), regula- 

mentul precizează totuşi în acelaşi articol 12,2, că prilis; ețul se 
consideră că a căzut în momentul în cere a fost făcută o sesizare 
asupra acestui fapt de către un jucător, 


II.13. Criza — s deşi face parte din problemele legate 
de ceasul de control, importanței iseosebite pe care o prezintă 
va fi dezbătută ca problemă də sine stătătoare, întrucît are tangenţe 
şi cu alte compartimente ale regulamentului, cum ar fi : notarea 


partidei, controlul timpului, reconstituirea poziției, pierderea 
sau cont e artidei etc, 


II,13.a) Ca regulă generală ; un jucător este considerat în 
criză de timp numai ra ceri de control indică cinci minute pînă 
la “erpen stegulețului zi el mai are de efectuat msi mult de rai 


mut . 
1I,13.a.1) De obicei ategnloțal ceasului de control începe- 
să se ridice în momentul cînd jucătorul mai are 5-minute timp de 


gîndire a 

II.13,a.2) Dacă jucătorul. mai are de efectuat doar 2 paige i 
pînă le atingerea numărului cerut de control gi stegul guzejul începe să 
se ridice, e câ ăsbpige în acel moment nu este în criză timp. 

el3.8&.3) In cazul în care acelaşi jucător mai are de 
aia si =) autări ră steguleţul începe să se ridice, el eate consi- 
derat în criză de timp, 

II.l3a.4).Nu se consideră criză de timp dacă jucătorul mai 
are de efectuat de exmplu 20 de mutări gi censul de control indică 
gase minute A ic la controlul timpului, 

3.8.5) Jucătorul sste obligat să noteze partida pînă 
înainte cu iz minute de controlul timpului (art.ll.l). 

II,13.b) r tiap’ e nu mai 

ar rebule e 7oarte atenţi ca advers 
noteze, 


II.13,b.1) Dacă adversarul vrea să profite de criza jucăto- 
ruilui şi nu notează mutare cu mutare, el trebuie să fie ateniionat 
de. avi te (art.16,1 şi 16.5). 
II.13,b.2) In cazul că şi după atenţionare el continuă să 
pe noteze mutare cu mutare, trebuie fie aplicat art, sai în care 
evede rol get este pierdută de jucătorul care în timpul 
Das idei refu să respecte' regulamentul, 
II.13.c) b tori sînt criză đe tim nu 
arbitrul trebuie sa se str ască sa iie prezent 
Ş no oss EF ările (art.11.3), 
30l) în cazul în care un arbitru urmăreşte mai mult 
de o partidi 22 în care ant ucători nu mai notează, el zu va ne 
mutările de la o partidă înà pe celelalte în părăsire, ci 
nota mutările la nici una a va supraveghea căderea prea ra mă P la 


toate, 

II,13.c,2) Arbitrul nu trebuie să intervină pînă cînd nu 
cade un steguleţ, chiar dacă a observat că s-au făcut mutările pentru 
control (are: 11:3). 

II.13.c.3) De asemenea arbitrul trebuie să se abțină de e 
atrage atenţia, în orice fel, că s-au efectuat mutările prevăzute 
pentru controlul timpului, cum ar fi, de exemplu, pata mimice feţei, 


rin înclinarea capului sau prin îndepărtarea de lîngă pasa de j joc 
art.ll.3 gi 12.9). 


II.13.đ> ă T te , arbitrul trebuie să ia 
măsurile adecvate fiec caz particular care s-a desfăşurat - 
criza de timp, 

.. / s.. 
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II.13.6.1) Cînd ambii jucători şi-au notat mtările şi se 
constată că nuzărul de mutări cerut de controlul respectiv a fost Zăcut, 
partida continuă fără ca arbitrul să mai oprească ceasul, 

1I.,15.0.2) Cînd ambii jucători şi-au notat partide şi se - 
constată că nu s-au făcut tcate mutările, arbitrul opreşte censul şi 
învită jucătorii să semeze fisele de rotare a partidei ; jucitozul 
căruia i-a zăzuţ steguleţul pierde partida (art.lo,12), - 

II,13.0.3) Dacă numai un jucător şi-a notat mutările și la 
căderea stegnleţului s-a efectuat numărul de mutări cerute-nentru 
control, arbitrul cere jucătorului care a fost în oriză de tirp( şi nu 
şi-a notat ultimele mutări) să-şi completeze fişe ou mutările omise, 
fără să se oprească ceasul. Completarea se ve face cînd acest jucător 
este la mutare, deci pe timpul său (art.11.2 şi 11.6), eventual cu 
ajutorul fişei adversarului său (art.11.5)- 

1I323.4.4). Dacă numai un jucător nu şi-a completat fiza,dar 
din fișa celuilalt jucător se constată că nu au fost efectuate toate 
mutările cerute pentru control, arbitrul opreşte ceasul şi îi invită 
pe jucători să semeze fişele de notare a partidei ; jucătorul căruia 
i-a căzut stegule pone paeis (art.10.12). 

11.15.d.5) Când ambii jucători nu şi-au notat ultimele mutări, 
arbitrul. trebuie să oprească ceasul de control, pînă cînd ambele fişe 
de notare-a partidei vor fi completate cu mutările lipsă O --.11.7). 

II.,15,4.6) Această completare a fişelor cu muti: * lipsă 
se poate face : Ad za a SĂ i i 

p -II.13.ă.6.a) = prin reconstituirea mtiărilor din memoria 
“jucătorilor sau a martorilor ; F F 

II.l3,đs6.b) = sonsultarea mutärilor pe care eventual 
a rengit să le noteze arbitrul ; - 

„ TI.13,å,6.C) = poli: Semnati poy atr artidei ou ajutorul unei 
table de şah sub controlul arbitrului (art.11.8) ; 

1,13.d.6.d) - în această ultimă eventualithte, arbitrul va 
' trebui să-şi noteze în prealabil poziţia la care s-a ajuns şi timpul 
consumat (art.11.7). e: 2 d ; 

. II.l3.å4.7) Dacă. în urma completării fişelor cu mutările omise 
se constată că s-au fäcut toate mutările cerute de controlul timpului, 
partida continuă, după ce arbitrul verifică identitatea poziției de pe 
tabl cu cea notată de el în momentul începerii reconstituirti şi 
pomtşte ceasul jucătorului cu steguleţul căzut. : 

II.l3.ā.8) Dacă nu s-au făcut toate mutările cerute de control, 
arbitrul invită pe cei doi jucători să aşeze piesele, atît pe tabla-ve . 
care s-a fiicut reconstituirea, cît şi pe tabla de la masa lor de jos 
şi să semeze fişele de notare a partidei ; jucătorul căruia i-a căzut 
steguleţul pierde partida (art.10.12), - E 

> IL 13.4.99 Dacă nu este posibil să s6 reconstituie succesiunea 


* şi numărul mutărilor care au dus la poziţia din momentul căderii unui. 


.steguleţ, perţida totuşi va continua, după ce arbitrul va pune în funchi 
une ceasul jucătorului cu steguleţul căzut, iar mutarea ce urmează să 
o facă aceasta se numerotează ca fiind prima mutare din timpul de 
control care urnează (art.11.9). ` | 

. 11.15.e) La aplicarea art.12.8 (care prevedea cë partida 
va continua dacă ambele steguleţe au căzut practic în acelaşi timp 
şi erbitrul nu poate să stabilească precis care steguleţ a căzut 
prinul ) nu trebuie së se ajungă în mod normal, pentru urnitoarele 
' considerente : 4 

- II.13.e.1) arbitrul trebuie să se mobilizeze şi să se orgæani- 

zeze de aşa manieră încât să poată asigura urnizirea tuturor crizelor 
de timp şi să poată .stabili în mod precis care steguleţ a căzut 


II.13.€e.2) arbitrul, în cazul unor crize de timp conconitente, 
poate face :o “ăelegaţie de autoritate” altor persoane care să-l ajute į 


.. / a 
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II.13.e.3) aceste ajutoare vor fi alese dintre : jucătorii 
care sînt gi arbitrii şi au terminat partidele, alţi arbitri aflaţi 
printre spectatori, activişti obşteşti din cadrul comisiilor locale 
sau sentrale ale F.R.Sah aflaţi în acel moment în sala de joc,: 

II.l3.f) Cedarea unei partide ca şi o întelegere de remiză, 
răni valabile chiar dacă, după aceea, se ATT să ua steguley era 
cămt (art.12.7), 

II,13.3) Zoçlanntiile sau protestele adresate după căderea 
stesuleţului, referitoare la căderea evreme a acestuia, nu vor 
fi iuate în considerare datorită, pe de o parte, faptului că partidele 
îmep cu stegulețul necăzut, deci jucătorul a beneficiat de întregul 
timp la care avea dreptul, iar pe de altă parte, faptului că o asemenea 
sesizare trebuia să fie făcută conform prevederi lor art.12.4 nu mai 


tirziu decît după ce vîrful minutarului ceasului respectiv a trecut 
pentru prina dată de steguleţ.. 


III, La terminarea unei partide. 
III.1. O partidă se TERES terminată cînd cei 2 jucători 
şi-au.strîns mîinile şi au semat fişele de notare a partidei. 
III.2. Partida poate fi terminată prin hotărîrea jucătorilor 
sau prin hotărîrea luată de arbitru. 
7 III.2.a) Jucătorii pot hotărî terminarea partidei în 
urmă toarele cazuri : 


III.2.8.l eîn unul din regi este făcut mat (art.lo.l) ; 


cînd unul din regi este în poziție de i pnl ace 
cînd unul din jucători declară că cedează(art.lo2 
III,2.a2.4) - cînă unul din jucători depăşeşte timpul de gîndire 
(art.10.12 şi rE EY $ 

ITi,2.a.5) — cînd ambii jucători, în timpul partidei, se 
înțeleg să facă remiză (art.lo.4), . 


III,2.b) Arbitrul hotăreşte terminarea partidei în următoarele 


H 
H 
H 
. 
M 
. 
p 
* 
PD 
I1 


c 


III.2.b.1) - cînd un jucător, în timpul partidei, refuză să 
respecte regulanentul , pera partida (art.lo.l5) ; 
III,2.,b.2) — cînd cererea unui jucător care a revendicat 
repetarea poziţiei se constată că a fost corectă,partida este remiză 
Cartolo. 12; ; 
3 III,2.b.3) - cînd, în urma penalizării cu 5 minute, jucătorul 
care a făcut o revendicare incorectă de remiză race pe i timpul de E 
îndire, aaa pierde partida prin depăşirea timpului de gîndire 
art.10.12.b) ; ° 
III.2.b.4) — cînd su constată că sesizarea unui jucător asupra 
efectuirii consecutive a 50 de mutări fără să fi avut loc o captură de 
piesă sau o mutare de pion este corectă, partida este remiză (art.lo.8); 
III.2.b.5) - cînd se constată acelaşi lucru după efectuarea 
a 75 de mtări în poziţiile stabilite de art.lo.9, partida este remiză ; 
- III.2.b.6) - când un jucător cere terminarea partidei pentru 
faptul că adversarul său a rămas numai cu regele, partida este remiză 
(art.10.12 + 10.7.â); 


.. / .. 


III,2;b,7) cînd unul din jucători reclamă apariţia unui ' 
finel în care posibilitate: de câștig este evident imposibilă pentrmi 
oricare dintre ei, partida- este remiză (art.lo.7) -rege contra ` 
rege, art.10.7.8,-— rege contra rege şi cal sau rege contra rege şi 
nebun, 8art.10.,7,b;- rege. şi nebun contra rege gi nebun, cu ambii 
nebuni plasați pe diagonale de aceeaşi culoare art,lo.7.c; 
2 1II.,2.b,8) `c jucătorul vine la tabla de gah cu mai mlt 
de o oră întîrziere de la ora de începereapartidei sau de la ora 
rana e reluare a partidelor întrerupte, acesta pierde partida 
art.10,13); Ar : ` 

III.2.b.9) cînd “jucătorul care întîrzie mai mult de o oră 
de la ora oficială de reluare a întreruptelor ir pi EE o mutare 
de mat, el nu mai pierde partida, ci o păgrigă (art,10.13.a); 

III.2.b.lo) cînd jucătorul care întirzie a dat în plic o mu- 
faze mpi pupa regele advers în poziţie de pat, partida este T 

art, Os 3, p r, . . 

III,2.b.11) când jucătorului care a dat mutarea în plic 
întîrzie gi adversarul pierde partida prin depăgirea timpului de 
gîndire (fără a răspunde la mutarea din plic) înainte de scurgerea 
a 6o de minute de la ora oficială de reluare a întreruptelor,partida 
nu este pierdută de jucătorul absent (art,10,13,c), ci de adversarul 
său conform art.1os Là 

III,2.,b.12) © mtarea secretă este o mutare neregulamen= 
tară (deci este imposibilă) sau este imposibil de stabilit ce semni- 
ficaie reală are, partida este pierdută de jucătorul care a dat 
mutarea în plic (art,10.14) dacă adversarul său mai are şi alte 
piese pe tabla de şah în afara regelui; , 

III,2,b.13) cână la deschiderea plicului se constată că fişa 
cu mutarea secretă nu este în plic, tida este pierdută de jucăto-— 
rul care trebuia să dea mutarea în eră (apt.10,15 cumulat cu art, 


13.1). 3 
| III.2+c) Arbitrul notăregte piederea partidei de ambii 


jucători, Cînd bu - 
1II,2.c.1)/aceştia nu se prezintă la masa de joc în termen 
de 6o de minute de la ora oficială đe îepore a rundei sau a reuni- 
unii de reluare a me ni pr (art.10,15); 
z III.2.C.2) dacă timpul partidei ambii jucători refuză 
popocar tem să se conformeze unei cereri regulamentare a arbitrului 
art.10, i d E EEAS 
. IIIe2ec,3) dacă ambii jucători syi aduc reciproc injurii - 
eaw o atitudine reprobabilă faţă de arbitru (art,15.2 cumulat cu 


III.3 După terminarea partidei se trece la omologarea 
„ rezultatelor,” * 
III.3.a) Omologarea rezultatului .constă în : € 
III.3.&.1l) verificarea consemnării aceluiaşi rezultat pe 
ambele fişe de notare a partidei, deoarece se mai întîmplă ca, 
uneori, pe o fişă să fie gistrat 1 - o, me cealeltă rişă 0-1; 
s III,3,a.2) verificarea existenţei semnăturilor ambilor jucă= 
tori-pe fiecare din cele 2 fige de notare a partidei; À 
» IIIe3.a,2) verificarea consemnării timpului. de gîndire 
consumat de fiecare jucător sau înscrierea lui de către arbitru, în 
cazul în care jucătorii au omis să facă această consemnare; 
. E „notarea rezultatului gi de către arbitru ş 
TII,3.a.5) semnarea figelor de câtre arbitm încheie faza 
de omologare a rezultatului, `- e . 


La 


Z £ Soes ; 
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er seg - între dă următoarele acțiuni : 


III.3.b) După omologarea rezultatului, arbitrul va invita 
II.5.b. $i să aranjeze piesele albe pe linia 1 şi pe cele negre 
pe bun 


Iri, 3.b.2) să repună ceasul de control cu acele minutarelor 

, la ora na - cu stegulețele necăzute ; 

. II.3,b.3) să pună în centrul tablei tegele învingătorului sau 
ambii zegi, i faţă în faţă, în caz de remiză 


3.0.4) să părăsească spațiul as joc, neavând voie să joace 
partide Sr a sau să facă analize în sala de joc (art.15.1.0)e 


IV. Despre tidele întrerupte 


- IV. Solicitarea unui jucător de a e artida înainte 
de consumarea întregului A de joa cea nap TT SN în 
uruätoarele condiții : 

IV.1.a) grupele de copii Şi. du mient, care joacă cu 25 de 
mutări pe oră şi cu durata rundei de 

„L.a.1) dacă s-au făcut deja ze Ea de şah 5o de mutări 
de ambele Acei 

IVvet a.2) dacă jucătorul care nu cere întreruperea a consumat 
mai milt de 6o de minute din timpul său de gîndire ; 

IV.l.a.3) jucătorului care dă mutare în plic fi mai rămîn din 
timpul său de dire pînă la mutarea 75, cînd se face controlul următor, 
exact atîtea ute cîte a gîndit adversarul său peste ora l a ceasului 
de control al acestuia, 


IV.1.b) La seniori şi la celelalte grupe de juniori , care 
joacă cu 20 de mitări pe oră gi cu durata rundei de 5 ore : 
«1.b.1) dacă s-au făcut deja pe tabla âè ga. 2s c: tări 
dp. ambele E ba 
lebe $) dacã jucătorul care nu cere PPAS e a consunat 
mai mult -- 120 de minute din timpul său de gînîire: 
IV.1.b.3) jucătorului care dă mutarea în plic s. sas Dans 
din timpul său de gîndire pînă la mutarea 80, cînă se face controlul 
următor, exact atîtea pă e cîte a gîndit adversarul său peste ora 2 a 
ceasului de control al acestuia. 


IV.1.c) Dacă,la solicitarea întreruperii înainte de consumarea 
întregului timp de joc Dai aaa To pe tabla de joc s-au făcut mutările 


cerute pentru urnătorul iza; adică 75 şi respectiv 80, atunci 
partida se poate în chiar dacă adversarul a gindit mai putin de. 
6o şi respectiv 120 de ute până în momentul 20 OARA dei, 


cu menţionarea că, pentru seniori.gi- torii care joacă o de mutări 
pe oră, adversarul să nu fi gîndit puţin de 61 XE ain 

IV.1.4d) In toate cazurile de întrerupere a partidei înainte de 
consumarea întregului pimp de joc planificat, jucătorul care cere 
întreruperea va prelua pe ceasul său diferenţa dintre timpul consumat 
de adversarul său gi tippu de joc total planificat, 4 şi respectiv 
6 ore. 


IV.2, Toate artidele neterminate pîaă la apnea timpului 
de joc Jeni Zioat PE Tunda respectivă se vor erupe 
gon R IV.2.a) ottateul. care este la mutare în momentul terminării 
rowmiunii de joc va fi A a de arbitru că mutarea pe care urmează 
ai o facă va fi secre 


IV.2.b) Pe a cor SR moment arbitrul va da un plic jucătorului 
oare nu aate ia mtara, invitîndu--l să-l completeze. 


IV.2.0) la zrupole de virst nai e orilor III şi 
SA Mă la cele de pa i arbitrul ve Aee de e > ati locui ; 


a fie să mitarea secretă fişa đe poterea 
unde STE tata 23.532, care di mutarea în Sa pate şi 3 va ajut partidei 


fee 


DD i A 


pe adversarul acestuia să completeze plicul întreruptei, 

Y IV.2.d) Mutarea secretă se va scrie clar şi cite în 
notație 2lgebricăä, de obicei completă, ĉar gi notație prescurtată 
este considerată suficientă pentru a stabili semificația' acestei 
matări (art.13.1), i ` 

IV.2.e) Pe plic trebuie să fie notate următoarele cate 
(art.13.2) bi s 

IVe2a€,1). numele jucătorului cu piese albs ; 

IV.2.@.2) poziţia ocupată pe tabla de şah de piesele elbe 
gi numărul total al acestor corsa FĂ 

IV.2.¢.3) aceleaşi date şi pentru jucătorul cu piesele 
negre ; 


în plic; 

IVe2.e.5) numele sau culoarea pieselor jucătorului cere 
dă mutarea în plic gi numărul acelei mutări ; 

IVe2ee.,6) eventual ziua şi ora la care se va relua Între- 
rupta respectivă, dacă aceste date sînt cunoscute în momentul între- 
ruperii partidei, 


IV.,2.f) După completarea plicului,arbitrul va verifica 
exactitatea celor notate pe plic, va nota timpul consumat de jucători 
care nu dă mutarea în plic dacă acesta a omis să o facă, va introduce 
fişa jucătorului care nu este la mutare în plic şi ve da plicul jucă- 
torului care urmează să efectueze mutarea secretă, 


IV,2.8) cesta, după ce notează mutarea pe fişa sa, fără 
să o efectueze şi pe tabla de gah, trebuie să pună fişa în plic, 
să sigileze plicul şi să oprească ceasul de control, 

IV.2.h) Pînă nu opreşte ceasul, el poate să desigileze 
plicul şi să neteze o altă mutare pe fişa sa (art.13,1). 

IV,2.i) După oprirea ceasului, încredinţează plicul arbitru- 
lui care notează şi timpul consumat de jucătorul care e dat muta- 
rea în plic gi răspunde đe păstrarea plicului (art,12.3), 

1V.,2.j) Nici un articol de regulament nu prevede că jucătorii 
trebuie să semneze pe plic, dar arbitrii care nu au un suficient 
ascendent moral şi un prestigiu consolidat, în faţa jucătorilor 
pot să le ceară acestora să semneze pe plic, drept geranţie că 
plicul nu va fi desigilat, : 

IV.2.k) Plicurile de calitate necorespunzăroare, care nu 
se lipsesc bine, trebuie să fie sigilate în faţa jucătorilor care 
au dat r'itarea secretă, folosind mijloace suplimentare, cum ar fi: 
pastă de lipit sau brudă adezivă transparentá, 

1V.2.1) Dacă jucătorul, pe care arbitrul 1-a anunţat că 
trebuie să facă mutarea secretă, efectuează totuși pe tabla de 
joc mutaree se, eceastă mutare lazi va pierde caracterul de "secretă", 
dar va fi însă considerată ca,mutarea din plic“(art,13,1), 

IV.2.m) Dacă jucătorul care primeşte plicul de la arbitru, 
pentru a-l completa, refuză acest lucru şi răspunde şi el cu o 
altă mutare, ls mutarea care şi-a pierdut caracterul đe "mutare 
- secrotă", el va fi sancționat, chiar cu pierderea partidei, conform 

prevederilor art.,16.5, ` 

IV.2,n) In cazul în care reluarea partidelor întrerupte 
are loc înainte de disputarea unei alte runde, poziţiile de la 
întrerupere vor putea rămîne pe mesele de joc, renunţîndu-ae 
la aşezarea pieselor pe câmpurile inițiale, i A 


IV.2.€,4) timpul consumat de jucătorul care nu dă mutarea 


Ve Reluarea întreruptelor , 
V.1, Cu 30 de mimte înaintea orei oficiale 'de începere 
a reuniunii de întrerupte, arbitri vor fi prezenţi în sala de 
joc, unde : 4 
.. .. 


ie 48: ta 


Wel.a) vor aşeza piesele pe tabla de şah conform poziției 
notate pe plicul întreruptei sau, dacă poziţia a rămas pe tablă, 
vor verifica concordanța dintre pozitia pieselor de pe tabla de 
şah zi cea notată pe plic (art,14.1); 

Nel,b) vor transpune, pe ceasurile de control, timpul de 
gîzâăire consunat de fiecare jucător pînă în momentul intreruperii 
partidei, în concordanţă cu notația respectivă de pe plic (art.l4.1l) 

Velec) vor egeza plicurile la mese, rezemate dePeasul de 
cortrol în partea jucătorului care a dat mutarea în plic, pentru 
Câ, la ora "h", să se ştie pe care din cele 2 butoane ale ceasului 
de control trebuie să se apese (pefele de lîngă piic)e 


Ve2e La ora oficială de începere a reuniunii de întrerupte, 
arditrii vor trebui să fie atenţi, pentru a respecta o anume succe- 
siune da punere în funcţiune a ceasurilor de control şi de desigi- 
lare a plicurilore p 

Ve2ea) Pentru jucătorii care urmează să răspundă la mutare 
din plic, absenţi din faţa tablei de şah;se va pune în mişcare pepe 
de control fără a se desigila plicul (artel4.3)a 

V,2,b) Pentru jucătorii care urmează să răspundă la 
mutarea din plic,prezenţi la masa de joc,se va deschide mai întîi 
plicul, se va efectua pe tabla de Joc mutarea secretă gi apoi se 
va pum în mişcare ceasul de control (art,14.2). 

V,2.c) Dacă jucătorii care urmează să răspundă la mutarea 
din plic sînt prezenţi în altă zonă a sălii de joc, nu în faţa 
mesei de joc cu Doi pe partidei lor întrerupte, vor fi consideraţi 
absanţi din fața tablei de gah gi nu se ve deschide plicul, punîn- 
du-li-—se însă in funcţiune ceasul de contavl, ' 


Ve3. După începerea reuniunii de joc respective, prin 
punerea în funcţiune a tuturor ceasurilor de contrcl, arbitrul 
nu væ desigila celelalte plicuri decît în A “pai jucătorilor 
care 'urmează să cea carea a mutarea secretă, 

V.3.a) Dacă jucătcrul care a dat mutarea în plic. se zir 
tă la. masa de joc, plicul nu va fi desigilat, el aşteptînd p la 
prezentarea adversarului, 

a  Ve3eb) In momentul în care jucătorul care urmează să 
răspundă la mutarea secretă se prezintă în faţa tablei sale de şah, 
arbitrul va proceda în următoarea succesiune, la : 


Ve3+b.,1) oprirea ceasului de control ; 
Ve3,b,2) desigilarea plicului ; - 
Ve3+b.3) efectuarea pe tablă a mutării secrete; 


Ve3eb.4)rpunerea în funcţiune a ceasului de control, 


Va4, Jucătorul care răspunde la mutarea secretă m este 
obligat să efectueze pe tabla de gah mutarea sa de răspuns,iacă 
jucătorul care a dat mutarea în plio este absent (art.14.45, 

E V+4.a) In acest caz ôl are dreptul să dea de asemenea o 
matare secretă, procedînăd astfel : 
`  Ve4ea.1) înscrie mutarea de răspuns pe fişa lui de notare 
-a partidei ; 

Ve4e.a,2) pune figa cu mutarea într-un plic ; 

Ve4+a,3) pune în funcţiune ceasul adversarului său ; 

„„_ Ve4eae 4) predă ezbitnului plioul-canţiriînă fişa cu intarea 
de răspuns: 
.. / ăi 


ZERIO ii 


3 V.4.b) Arbitrul păstrează plicul pînă la sosirea adversarului, 
„câînă scoate fişa şi face mutarea de răspuns pe tabiă, 


nEs V5. In cazurile nedorite, în care unul din jucători observëž, 
înainte de-a efectua o mutare, că poziţia pieselor nu este corectă sau 
că timpul consumat pînă la întrerupere nu a fost traaspuns corect pe 
ceasul de control, acestea se vor corecta imediat, der arbitrul respectiv 
va pierde mult din stima şi consideraţia jucătorilor, pentru că nu şi-a 
făcut cu seriozitate şi spirit de răspundere datoria în timpul verifică- 
rilor, ceea ce înseamă că roestea au fost făcute superficial sau nu au 
fost făcute deloc. | l 


V.6. Dacă observarea .transpunerii incorecte a timpului x 
se face după efectuarea unor mutări, deşi art.14.6 din regulament 
stipulează că partiðđa va continua fără corectarea erorii respective, 
arbitrul trebuie totuşi să o corecteze, întrucît nu trebuie să-i prejudi- 
cieze pe jucători, cînd vinovat este numai el. Pentru a.nu fi însă şi în 
culpă de neaplicare e regulamentului, el poate considera că ar fi prea 
gave consecinţele necorectării acestei erori şi, atunci, se va încadra 
excepţia admisă în încheierea articolului.14,6, 


V.7. Despre articolul 14,5 nu ar trebui să se discute, deoarece 
tratează o problemă practic de neconceput (şi care este total incompati- 
bilă cu calitatea de arbitri) şi anume : dispariţia plieului cu mutarea 
secretă, Totuşi, existenţa lui în regulament, pe lîngă faptul că lasă 
un gust amar, aminteşte gi proverbul care spune că "nu există pădure 
fără ursocături", 

` Pentru a ridica din ce în ce mai sus prestigiul eorpului de 
arbitri de şah din Romania se impune realizarea unui consens referitor 
la înlăturarea "uscăturilor”", mai direct spus, să fie 'rediaţi din corpul 
de arbitri cei care vor face să dispară plic cu mutarea secretă. 


V.8. Jucătorul care întîrzie mai mult de 6o de minute, de la 
ora de începere & reuniunii de întrerupte, va pierde partida (art.1o.13). 


V.9, Dacă ambii jucători nu se prezintă la reluarea unei partide 
ri az în termen de 6o de minute, amîndoi vor pierde partida 
art. Os Li . E 


V.lo., Totuşi, jucătorul care a dat mutarea în plic, deşi absent 
el nu va pierde partida dacă a dat în plic o mutare cu care : $ 
V.lo.a) a făcut mat regele avers (art.lo.l3.8) ; 
V.lo.b) a pus în poziţie de pat regele avers (art.10.13.b) ; 
„  NelOec) a făcut să apară un din următoarele finaluri £ 
5 X V.10.0.1) rege contra rege (art.10.,7.8a) ; 
V.10,0.2) vege contra rege şi cal. (art.10.7.b) ; 
V.10.0.5) rege contra rege şi nebun (art.1lo.7.b) ; . 
V.10.0.4) rege şi nebun contra rege şi nebun, cu nebunii plasați 
pe diagonale de aceeaşi culoare (ert.10.7.c). 


* Vel], De asemenea, jucătorul care a dat mutarea în plic, deşi 
absent, el nu va pierde partida dacă adversarul său pierde parti da 

prin depăşirea timpului pentru controlul următor, înainte de a efectua 
mutarea de răspuns la mutarea secretă şi înainte de scurgerea a 6o de 
minute de la ora oficială de reluare a partidelor întrerupte (art.10.132), 


-~ 
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V.12, Dacă, la deschiderea plicului, arbitrului îi este 
imposibil sł atabilesacă semaizicajia reală a mutării secreta, din 
cruză că aceasta nu a fost notată destul de clar şi cite sauydin 
cauză că ea nu este regulanentară, jucătorul care a dat în plic o 
¿cene nga mutare pierde partida (arţ.1o,14) dacă adversarul său mai 
aze pe tabla de gah şi alte piese în afară de rege, 


V,13, Intelegerea intervenită între doi jucători, care au 
o întreruptă, de a nu mai contina partida, trebuie adusă la cunoş= 
tina arbitrului de ambii jucători în cazul unui rezultat de zemiză 
sau numai de jucătorul care cedează partida (art.l4.l.a gi 141.0), 


V,13,a) iceastă comunicare trebuie să fie făcută personal, 
zu prin telefon sau printr-o terşă persoană, 

1,13.b) De asemenea, trebuie să fie făcută la ore rezonabile 
(mu după orele 22 şi nici înainte de orele 7), ` 

V.l3.c) In momentul luării la cunoştinţă despre această 
ho tărîre, arbitrul va desigila plicul şi va lua semnăturile jucăto=- 
rilor. pe figele de notare a partidelor, 

Vel3.d) In nici un zaz arbitrul nu va lua în considerare 
vre condiţie pe care, evantual, ar pune-ọ jucătorii, ca spre 
exemplu : "dacă a dat în plic o anumită mutare, c2dez" saug "dacă 
n-a făcut. mutarea cutare, accept remiză", deoarece aceste condiţii 
pet fi un pretext de a afla mutarea din plic, 

Ve13,e) Intre recunoaşterea verbală, făcută în faţa arbi- 
tului, asupra înţelegerii de a ceda sau a remiza partida şi 
samnarea fişelor de notare a partidei, jucătorii nu au voie să 
sa răzgîndească si să desfacă înţelegerea, 

V.1l3.f) Dacă o fac totuşi , arbi.„ul va omologa rezultatul 
ce i-a fost comunicat gi va sancţiona jucătorii, 

e Ve1336) Inţelegerea de remiză internvenită între jucători 
rămîne valabilă chiar dacă în plic a fost detă o nutare neregulanenta- 
ră (art.14.2.a) . 

V.13.h) Hotărîrea de a ceda partida întreruptă, fără joc, 
rămîne valabilă chiar dacă, la deschiderea plicului pentru semnarea 
figelor, se constată că adversarul celui care s-a hotărît să cedeze 
a dat în plic o mutare neregulamentară (art,14,2,b), 


V.14, După reluarea partidelor întrerupte, arbitrii nu 
vor arunca plicurile în care au fost închise mutările secrete. 
Vel4.a) Atît plicul de la prima întrerupere, cît şi plicu- 
SUNE de Va întreruperile următoare, se vor păstra pînă la terminarea 
par els 
V.1l4.b) Ele pot servi la reconstituirea mai operativă a 
pantă dag, fără a mai fi nevoie să se pună partida pe tablă 
epînå cu prima mutare, 
V.14.c) De asemena servesc la calcularea timpului total 
ce trebuie să fie notat pe pee la următoarea întrerupere, 
- V.14.å) Plicurile întreruptelor se pot distruge numai 
după omologarea . rezultatului partidei, 


VI. Intreruperea pentru a doua oară a unei partide, 


VI.l. La a doua întrerupere a unei partide arbitrul va 
avea în vedere respectarea aceleeagi metodologii de procedură care a 
fost stabilită pentru prima întrerupere, 


s.. / .. 


a: DE a 


VI,2. Singurul element nou care poate surveni este felul în 
care se face clacularea posibilităților de a aproba cererea unui jucător 
care vrea să întrerupă partida înainte de consumarea întregului tiap 
ĝe joc planificat pentru reuniuiea respectivă. 

¥I.2.8) Durata unei reuniuni pentru partidele întrerupte nu se va 
urmări pe ceasurile đe control, deoarece pe acestea, în modă frecvent, 
apar în plus minutele cîndite pentru efectuarea mutării secrete, care 
se face în afara tentă e afectat disputării rundei. à 
VI.2.t) åceastě durată se va controla după ceasul sălii sau al 
arbitrului, cra de începere şi de terminare fiind cunoscute de la şedinţa 
tehnică (art.14.7), A 

VI.3. Calcularea timpului pe care trebuie si-l preia jucătorul 
care cere întreruperea pentru a doua oară a partidei înainte ñe consunere 
întregului tinap de joc planificat pentru reuniunea de întrerupte respec- 
tivă este nai l&borioesă, întrucît, la cele 2 ore de joc planificat pentru 
reuniunea de întrerupte şi la cele 4 sau 6 ore de joc planificate pentru 
disputerea prinei perioade de joc a rundei, mai-trebuie să se adauge 
timpul gînait în plus pentru efectuarea mutării secrete la prima întreru» 
pere, dup! consunarea celor 4 sau 6 ore ale rundei. 

VI.4. Se presupune că pe plicul primei întrerupte a fost notat 
albul cu 2 ore şi 30 àe minute consumate şi negrul cu o orë şi 37 de 
minute, numirul mutării secrete fiind 51. 

VI.ġ.2) Din expunerea acestor date se poate trage ooncluzia cá 


VI.4.b} Ia acest concurs se joacă cu 25 de:mutäri pe orë., 
VI.4.c) Le mutarea secretă s-a gîndit ? minute peste timpul 
planificat pentru dispuiarea rundei. i 


VI.5. După 1 oră şi 4o de minute de joc de la reluarea întreruptei 
care este prosranatä să dureze 2 ore (adică cu 20 de minute înainte 
de consumarea Întrerului timp de joc planificat pentru reuniunea de 
întrerupt, unul din jucători cere să dea în plic mutarea 77 (controlul 
timpului ficîndu-se la mutarea 75), moment în care ceasul albului aratä 
5 ore şi 45 de minute, iar cel al negrului, 2 ore şi 2 minute. 


VI.6. In acest exemplu, calculul timpului se face astfel : 

VI.G6.a) Se totalizează timpul consumat pînă la prima întrerupere: 
2 ore şi 30 de minute, plus 1 oră și 37 de minute, fac 4 ore şi 7? minute. 

VI.Ĝ.b) Je mnai adaugă 2 ore, oare reprezintă durata planificată 
a reuniunii de întrerupte şi se obţine : 4 ore şi 7 minute plus 2 ore 
fre 5 ore și 7 minute. /oesta este timpul total de joc ce trebuie să fie 
înscris pe plicul celei de a doua întreruperi , dacă mutarea secretă se 
efectuează înainte de consunarea întregului timp de joc planificat. 

, VI.&.c) Iresupunînd că albul cere întrerupere din timpul total 
de 6 orc și 7 minute se scad 2 ore şi 2 minute (cît s-a presupus cë 
inaici ceasul negrului), rămînînă ca pe plic să se noteze că albul e 
coasurat pînă la întrerupere (mutarea 77) 4 ore şi 5 minute, 

VI.€.6.) icest fapt este imposibil, deoarece Ya controlul timpul. 
peatru 4 ore de joc se cere să fie efectuate loo de mutări şi nu s-au 
efectuat decît 77, ăeci albul nu poate întrerupe partide, 

VI.6&.e) Dacă la prina întrerupere nu s-ar fi consumat timp în 
plus pentru efectuarea mutării secrete, timpul total la cea de a oue 
întrerupere ar fi fost 4 + 2 = 6 ore de joc, din oare- scăzînă 2 ore si 
2 minute (timpul consumat.de jucătorul cu piesele negre) er fi rămr: 
pentru alb 3 ore şi 52 đe minute, psnă la sontrolul urnitor rămînîndu-i 
doar 2 minute, în care ar trebui să efectueze 22 de .mutări (deoarece 
77 plus 23 fac loo), deci albul ar fi în mare criză de timp, îns, dac: 
îi convine această situaţie, ar paten să întrerupă. 
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VI. Get) Presupunînd însă că negrul cere întreruperea, din 
țimpul total ĉe ő ore şi 7 minute, se scad 3 ore şi 45 de minute 
(cît m-a presupus că indică ceasul albului), eg care ca pe plic să se 
-note:m că nezrul a consumat pînă la întrerupere (mutarea 77)-2 ore şi 
'22 de minute, 

VI.6.g) Zeci el (negrul) poate să întrerupă partida foarte 
liniştit, întrucît pînă la controlul următor (de la ora 4) mai are 
l mi şi "38 de ainute pentru numai 25 de mutări, 

VI.S.h) lu trebuie să se cadă în greşeala de a face diferenţa 
aura în funcţie de tinpul arătat de ceasul de control, neglijînd timpul 
gîntit în plus la efectuarea prinei mutări secrete, pentru că atunci, 
age după cun s-a demostrat mai sus, în mod greşit i s-ar da voie albului 
să Ta tzrerupă pentru a doua oară partida înainte de consunarea întregului 
timp de joc planificat, a 


VII. Intreruperea în continuare a partidelor, 


VII.l. Urnătoarele întreruperi ale partidelor se fac procedînà 
en şi la cea de a doua înatrerupere, adică : la timpul total notat pe 
plicul întreruptei precedente se adaugă 2 ore (care reprezintă timpul 
planificat pentru o reuniwume de întrerupere): şi apoi se scade timpul 
existent în momentul întreruperii pe ceasul de control al jucătorului «e 
care nu dă .mtarea în plic, e ng ia fiind timpul ce trebuie pus pe + 
ceasul jucătorului care dă mutarea plic. 

VII.2. Inaintea ultimei runde, partidele întrerupte se joacă 
pînă la terminare, fără a se mai întrerupe a doua oară sau se Atta 
în funcţie de prevederile cuprinse în regulamentu) 2 ze 


des: făiguzare a concursului respectiv sau conforn cu sala îtadi lite. la 
şediinţa tehnică. 


VIII. Despre arbitri. 


Tiri, Arbitrul este invitat de art.12.9 să se abţină de la ; 

VIII.l.a) a atrage atenția unui jucător asupra faptului că 
năversarul său a mutat ; 

ViII.1.b) a atrage atenţia unui jucător că a uitat să-şi 
oprească ceasul de control după ce a mutat ; 
LIII.1.c) a informa un jucător asupra numărului de mutări 
efectuate. 


VIII.2. Henirea şi rostul arbitrului constau în vegherea ca 
regulamentul să fie strict respectat (arv.16.1), încă pentru aceasta, 
regulamentul trebuie să fie foarte bine cunoscut. 


VIII.5. Cîteva dintre atribuţiile amintite şi în ert.16.2:: 
VIEI son? să supravegheze buna desfăşurare a competiţiei ; $ 
VIII.3.b) să stabilească dacă timpul de gîndire prevăzut pentru 
control a fost sau nu depăşit ; 
VIII.3.c) să stabilească ordinea de reluare a partidelor 
întrerupte ; 
VILI.3 .à) să verifice dacă indicaţiile notate pe plicul de 
întrerupere aint corecte ; 
VIII.3.0) sä păstreze plicul cu mutarea secretă pînă la 
reluarea penae întreupte ; 


VIII,5.£) înainte de programarea ultimei runde să nu mai aibă 
partide neterminate, 


-. / .. 


- VIII. Arbitrul trebuie să aibă o conduită şi o autoritate 
paza së cîştige respec cnl și prețuirea jucătorilor, fept cere strage 
i sine ducerea la: 10 Inday a hotărîrilor pe care le-a luat 

i) arati pa rezolvarea rarae "cara apărute în timpul oe tiei 


VIII. 5 Arbitrul TER să POENE de o asemenea RT 
încît să asigure o bună desfăşurare a competiţiei (ar .17.:2. 


VIII.6.. Ultima şi cea mai eficientă atribuţie a arbitrului 
este să sancţioneze jucătorii _inocorecţi pentru orice încălcare sau 
abatere de le regulanenţ (art,16.5). 


II. Comportare a jucă torilor (art.15). 


- IX,1., In timpul partidei anioni nu au voie să foloseescă 
sau să consulte : 
TELD manuscrise.. foti e, caiete, carnete). (art.15.l.a> ; 
`. IX.l.b) tipărituri sai broguri, buletine, eto,)(art.]5, gU a); 
X.l.c) orice alt fel de însemäri (dosarul cu fişele peartielor 
dat, latii. bbs . é 


"IĶ2; De asemenea nu du voie. : 


IX.3. Este interzisă tulburarea sau deranjarea adversarilor, 
suv orice fornă s-ar manifesta (art.15.1.4). - 


TE.4. Incălcarea regulilor amintite pot atrage sancţiuni 
mergînă pînă la pierderea partidei (art.15.2). i 


Z. Interpretarea şi aplicarea regulementului, 


. X.l. În cazul cînd apar înâocieli cu privire la interpretarea 
gi aplicarea regulamentului, ele vor fi aduse, î1 scris, ła cunoştinţa 
Solegiaiul Central de árbitri, cu peA i propuneri. 

X.1.a) Colegiul Central de Arbi le va studia şi y» lua - 
hotărtîzri în caârul copetenţei sale, pe care leva publica- în Duletinul 
Intern al F.R.Sah şi în Caietul Arbltrului 

X.1.b) Hotărîrile publicate sînt obligatorii şi trebuie să fie 
aplicate de toţi arbitrii, inclusiv de.eei oare nu le agrează sau nu 
bnt de acorà cu ele. 

Z.1.c) Eventualele  problene care dep apige sompetența de 
trie. a Colegiului Central de Arbitri vor fi nuaw priu F.2R.Sah 
la FI a 


-X.2, Recomandările din cuprinsul soi material au caracter 
de directive ale Colegiului Central de Arbitri, în vederee rezolvării 
unitare-a problemelor respective şi,de aceea, sînt obligatorii, deci 
trebuie să fie aplicate la fel de toți arbitrii, fară excepţie. 


Io Dai vata ui IDAZORICE ALE TURNEELOR IN 
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Za trucît, ia un concurs care se destaşoară în sistem 
zlveţia:, de regula; participă un număr destul de mare de” concu- 
sengi, organizarea, în bune condiții, a unei asenenea competiții, 
vidică în faţa organizatorilor o serie de probleme dificile, pe 
zare arbitrii - care în general se confundă sau se identifică 

cu organizatorii --trebuie să lə rezolve bine şi repede, 


Care siat aceste probleme şi în ce constă dificultatea 
lor 7 Punem această întrebare, deoarece este bine cunoscut, că 
1u poți iace Laţu unor solicitări dacă nu şti ce'ce natură sînt, 


ia unele concursuri în sistea elveţian, cea mai zare 
greutate este existența unei disproporții între aumărul. ce parti- 
cipaaţi şi numärui de arbitri, 


Se ştie foarte bine, de toată lumea, că spre deosebire 
de turneu, unde arbitrul are de completat numai o diagramă şi 
eventual un destăşurător al rundelor - şi aceasta peatru- un nuzâr 
zesonadil de participanţi - la un concurs in sistem elveţian se 
complotează nai multe ioruulare; pentru fiecare jacător trebuie -` 
completate: o iişă individuală şi o carte de vizită, pe care se 
zæriu, la fiecare rundă nuzele, rangurile şi rezultatele tuturor 
puzpticipanyiloz, plus programi iiecărei runde. 


suzuzul participanților la un concurs in sistem elvețian 
ašte destul de nare, depäşind ce multe ori cifra de o sut, ajun- 
gând uneori chiar îa jurul cifrei 250 —- 500 de jucători şi, toate 
acestea, în sarcina a numai ciìițiva arbitri,-in cazurile cele nai 
fericite nedepăşind cifra 5. 


Cum pot aceşti arbitri să faca toată această muncă de 
secretariat şi să mai aibă timp şi pentru a urmări disciplina şi 
respectarea regulamentului în timpul destăşurârii partidelor ? 


Presupunînd că nu o arbitri şefi de brigadă au un 
deosebit spirit organizatoric (întrucît de experienţă nu „putea 
discuta, presupunînd că toţi arbitri care sint numiți şefi de 
trigaui, dacă nu ar avea suficientă oxperienţă nu ar îi investiţi 
im această calitate) redăm mai jos un inventar de sarcini care 
„Debuie să [ie rezolvate de întreaga brigaaă, urniud ca ele să 

Tie împiryite echitabil între uenorii brigăzii, in funcţie de 

uamărul arbitrilor din brigaciă şi de valenţele sau preřerințele 

„Lecăruia, 

I. lasă care sint sarcinile care ar putea îi rezolvate 

„adividual : 

1, iziuirea, pastrarea şi restituirea inventarului sportiv,pus 
lä dispoziţie de organizatori sau adus.de participanţi (ceas, 
piese, tablă). 

2, Verificarea achitării taxei de participare sau încasarea unei 
garanţii echivalentă cu valoarea taxei, garanţie care se res- 
tituie numai după ce se tace dovada acaitării acestei taxe. 

de Validarea înscrierilor în urna primirii carnetelor de legiti- 
mara şi veriticarea existenţei vizei anuale şi a categoriei 
de clasificare. 

4, Inscrierea datelor din carnetele de legitimare şi a CIV-ului 
sau ELO-ului, din tabele, pe cărţile de vizită, 


Inscrierea aceloraşi date în fişele individuale. 

Aranjarea cărţilor de vizită în ordinea descrescătoare a 
valorii jucătorilor şi atribuirea rangurilor, 
Completarea poogxamului rundei cu perechile de jucători 

pe mese, , 
Completarea pe cărţile de vizită a aăversarilor: ăia "fiecare 
rundă, 

áranjarea numerslor de masă “(pregătite de acasă) pe mesele 
de joc. 

Aranjarea cărţilor de vizită pe mesele de joc, | 

iran jarea la mese a formularelor pentru notarea partidelor, 
Inscrierea fiecărei runde în fişele individuale. 
Onologarea rezultatelor, 

Notarea numărului de partidă pe fişele de notare a parti- 
celor şi. înscrierea iul detali în programul rundei, 
Trecerea rezultatelor pe cărţile de vizită. 

Notarea rezultatelor în fişele individuale. 

Inscrierea rezultatelor în diagrama inițială, 

Verificarea totatiului pr ema după fiecare rund. ` 
Efectuarea perechilor đe jucători din fiecare runâă eu 
cărțile de vizită, 

Efectuarea perechilor de jucători cu fişele individuale, 
Verificarea ideptităţii perechilor formate atît cu cărţile 
de vizită cît şi cu fişele individuale şi soluţionarea 
eventualelor neconcorâanţe 

Afişarea programului run Sia 

Indosarierea fişelor de notare a partidelor, ` 

Incasarea eventualelor taxe de contestaţie şi depunerea 


"baniler în contul federaţiei, în cazul res gerii acestora. 


Fastrarea şi restituirea carnetelor de legitimare, 
Calcularea pe fişele individuale a coeficientului mediu 
CIV sau ẸLO. 

Completarea machetelor CIV, 


„ Calcularea pe fişele individuale a a normelor. de r e PAN 


Calcularea coeficientului BUCHOLTZ 

Stabilirea clasamentului şi înscrierea numărului final pe 
fişele individuale, ` 

Intocmirea diagramei finale . 

Redactarea raportului de arbitraj. 


TI, Si acum sarcinile care trebuie să fie rezolvate 


în colectiv, de toţi membrii brigăzii: . 


lie 


2. 


Supravegherea desfăgarării regulanentare a partidelor şi 
menținerea unui climat de disciplină, atît în rîndul 
jucătorilor, cît şi în rînâul spectatorilor, 

Participarea la crizele de- timp, la întreruperea partidelor, 


. verificarea poziţiei notată pe plie cu cea de pe tabla de 


3. 


joe, notarea pe plig a timpului eonsunat pînă la întrerupere 
şi a orei şi a zilei de reluare a partidei, 

Aranjarea pozițiilor întreruptelor în vederea reluării şi 
deschiderea plicurilor, - In cazul oînd sînt întrerupte 
puţine, arbitrul: pi de brigadă, prin rotaţie poate absolvi 
pe uni? din membrii brigăzii de a fi prezenţi în sala de 
joc după desohiderea tuturor plicurilor. 
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III, Diatre toate sarcinile menţionate pînă acum, o 
atenție deosebită trebuie să fie acordată flumlui în eare se 
og cani zează munca pentru ca prima rundă să înceapă la tim. 


A, Pentru aceasta, de cea zi mare importanţă 
sînt douä aspecte: 

a) Pregătirea din timp, încă de acasă, a materialelor şi 
Laprinatelor necesare şi înscrierea datelor care se cunose pe 
cirţile de vizită şi în fişele individuals, imediat la sosirea 
= localitatea în care se desfăşoară concursul, neaşteptînăd 

adina tehnică pentru a face aceste înregistrări, Acest lucru 
este posibil, dacă arbitrul care soseşte primul începe .să adune 
carnevele de legitimare inmediat, 


b) Organizarea şedinţei tehnice cu o zi înainte de prima. 


Numai în acest fel arbitrii, pot avea la na teză timpul 
necesar pentru demararea cu succes a “concursului. 


In continuare, un rol determinant în asigurarea + tuturor 
seeiiiisei:eii pentru. o liniştită desfăşurare a concursului îl are 
seriozitatea modului de organizare a şedinţei tehnice şi proble- 
nele care se ridică, se discută şi se rezolvă în această şedinţă, 


2, Inainte de deschiderea şedinţei tehnice trebuie 
să fie luate următoarele măsuri: 
l) să se aranjeze sala de joe pentru maximun de concurenţi 
ce se scontează că vor participa, 
Frin aranjarea sălii se înţelege: 


procurarea şi aşezarea meselor de joe pe poziţie; 

procurarea şi aşezarea scaunelor .a mesele de joc; 

progurarea şi amplasarea cuierelor pentru haine; 

delimitarea spaţiului de joc şi eventual separarea lui 

de publicul spectator ; 

e) numerotarea meselor de joc; 

25 aşezarea inventarului sportiv (ceasuri „cartoane,garni-+ 
turi de piese) pe mesele de jocs 


2) Dacă organizatorii nu pot asigura inventarul sportiv; 
acestaava ti preluat de la jucători la intrarea acestora în sală, 
notîndu-se pe un borderou ce inventar a adus fiecare participant. 
şi pe ce masă l-a aşezat, : 


a) Acest inventar sportiv este de preferat ssä rămînă în 
permanenţă pe mesele de joc, dacă se poate asigura 
închiderea sălii de concurs, întrucît ar scuti de trava- 
liul aducerii în fiecare zi a acestui material şi de 
neajunsul provocat de zgomotul aranjării pieselor, în 
timp ce, unele partide au început. 

b) Practica aducerii şi aranjării zilnice a inventarului 
sportiv nu ar produce greutăţi, numai în cazul cînd toţi 
participanţii ar înţelege, că este numai în interesul 
lor, să vină înainte de începerea rundei să aranjeze cea- 
surle şi piesele, aşa încît după ora de start să nu nai 
fie nici ua uotiy care să producă zgomote deranjante, 


3) Inscrierea datelor inițiale (necesare stabilirii Sagului) 
pe cărţile de vizită ale participanţilor de la care s-a reuşit să 
se colecteze carnetele de legitimare, 


Ç. In timpul şedinţei tehnice, înainte de a trece 
la dezbaterea problemelor trebuie: 
l = să fie adunate restul cametelor de legitimare de la 
participanţi ; 


rundă, 


&oop 


NES oa ua 


a 


2 — să se facă validarea înscrierilor; 

3 = să nu fie înscrişi jucătorii care nu depun earcetul 
de legitimare; s 

4 ~ să se înscrie datele inițiale necesare stabilirii ran- 
gului pe cărţile de vizită ale restului de participanţi, 


In acest moment pot începe dezbaterile din cadtul 
şedinţei tehnice, 


D. Dintre problemele pe care arbitrul şei de origaaăâ 
consideră că trebuie să fie amintite sau precizate la ședința 
tehnică, nu trebuie să lipsească, în nici un caz, următoarele: 


1) Hodalitatea-atribuirii culorilor la prima rundă, dacă 
pey de la reglementările cuprinse în regulamentului sisteşului 
elvețian; 

” 2) Ordinea criteriilor în care se face departajarea egalită- 
vilor de puncte, pentru clasament în general şi pentru primul loc; 

3) iiodalitatea de atribuire a premiilor, în cazul egalităţii 
de puncte între jucătorii care ocupă locurile ce se premiază, 

iiestipularea prevederilor de mai sus în regulamentul“ 
de organizare şi desfăşurare a cursului reşpectiv sau, nepreci- 
zarea lor la şedinţa tehnică, lipsesc, atît pe jucători cît şi pe 
organizatori; de dreptul de a solicita ulterior aplicarea lor, 

4) Precizarea abaterilor care se vor face de la prevederile 
regulamentului sistemului elveţian, cum ar fi spre exemplu ignora- 
rea diferenței de 100 'de puncte ELA între jucătorul propus să for- 
msze o pereche şi jucătorul cu care este schimbat, pentru a se 
asigura o repartizare mai echitabilă a culorilor, 

) Comunicarea condiţiilor de organizare: 


m programarea rundelor pe zile calendaristice; 

b) stabilirea orei de începere a rundelor, a orei de 
reluare a întreruptelor şi a orei de afişare a programului rundei 
(împerecherile) ; 

. e) stabilirea orelor de servire a mesei; 
` a? anunțarea datei la care. se dau zile libere; 

e) anunțarea ritmului de joc (numărul de mutări pe oră, 
la cîte ore de joc şi la ce număr de mutări se face atît primul 
control al timpului, cît gi controalele următoare); 

> f) precizarea numărului de locuri care promovează în etapa 

superioară, a locurilor care îşi menţin dreptul de a participa în: 
aceeaşi fază a ediţiei următoare, a locurilor care retrogradează, 
precum şi a altor drepturi ce se pot obţine sau a premiilor; 

y g) anunţarea sancţiunilor ce pot fi aplicate pentru neres- 
pectarea regulamentelor sau pentru încălcarea eticii şi disciplinei; 

h) stabilirea metodologiei de înaintare şi soluţionare a 
contestaţiilor; 
alegerea unui juriu de apel. 

_6) Anunţarea procedurii de acordare a rengului pentru partici- 
paniii care au coeficienti şi categorii egale (numai prin tragere 
la sorţi; nu în ordine alfabetică sau după vîrstă). 

7) Tragerea la sorţi a eulorii eu eare va juca în prima rundă 
concurentul cu rangul nr.1, 


8) Recomandări asupra celor mai indicate mijloace şi metode 
în vederea asigurării celor mai bune condiţii de desfăşurare a 
competiţiei respective, 


9) Dacă se reuşeşte terminarea cărţilor de vizită pînă la 
sfîrşitul şedinţei tehnice, se poate anunţa prima rundă, dacă nu 
urmează ca runda să fie afişată după terminarea lucrărilor pregāti- 
toare necesare, i ză s J 


- 
Fi 


E. După afişarea rundei se trece de urgenţă la urmätoa- 
rele lucrări: 


1) Completarea er pipe individuale cu datele inițiale, 
înscriindu-se şi perechile din prima rundă, 
2) Intocmirea diagramei iniţiale, 
3) Aşezarea pe mesele de joc a cărţilor de vizită şi a 
formilamelor de notare a partidei, 
4) Verificarea inventarului sportiv: 
a) tablele de joc să fie aranjate coreet (cu un eîmp 
alb în dreapta fiecărui jucător); 4 
b) piesele să fie aranjate eorect (piesele albe pe linia 
l, dama pe un cîmp de aceeași culoare, nebunii să nu 
fie inversaţi cu caii gs; 
c) ceasurile de control să aibă arcurile întoarse, să 
fie potrivite la ora 12 fix, cu steguleţele necăzute 
şi cu faţa spre arbitru. 


IV, In timpul rundei, pe iapă supravegherea respeetării 
reszlanentului, de cea mai mare importanţă este omologarea rezul- 
tatelor care constă în; verificarea consemiării aceluiaşi rezultat 
pe azbele işe de notare a partidei, a existenţei semăturilor 
ambilor jucători pe fiecare fişă de notare a partidei, a consemă- 
rii timpului de gindire consumat şi în semarea fişelor de către 
arbitru, repetînă şi el notarea rezultatului omologat. 


1) Pentru a facilita reperarea operatii je s-ic-2 2 dei 
a unei perechi oarecare de jucători, care a' terminat partida, în 
vederea înscrierii foarte operative a rezultatului, fără a mal 
pierde un timp preţios din urmărirea partidelor rara sa mai încă, 
cu căutarea din aproape în aproape a lor, se poate iùustLle uusarvui 
mesei de joc pe formularele de notare a partidelor, încă de la 
aşezarea lor pe mesele de joc, 
Numai aparent această operaţiune poate fi considerată 
ca timp ir.sit fără folos, întrucît este neîndoios Zaptul că 
tizpul cîştigat cu înregistrarea foarte operativă a rezultatelor 
este cu mult mai preţios, 
2)" După efectuarea primului control, dacă nunărul partidelor 
s-a împuţinat suficient de mult, pe rînd, cîte unul din arbitris 
pot să înceapă să înscrie rezultatele partidelor terminate pe 
cărțile de vizită, în fişele individuale şi în diagrama iniţială, 
3) Pentru a se facilita controlul alternării culorilor de 
la o rundă la alta, se recomandă ca atît în fişele individuale, 
cît şi pe cărţile de vizită şi în diagrama iniţială să se scrie 
cu roşu cînd titularul joacă cu pr ra albe, cu negru cînd joacă 
cu piesele negre şi cu albastru situaţiile cînd partidele nu 
se joacă efectiv (din cauza neprezentărilor la partidă sau a 
pauzei ce se acordă unui jucător, cînd în concurs există număr 
impar de participanţi), 
Rundele notate cu albastru sînt considerate fără culoare 
şi nu se vor număra la încercarea de echilibrare a culorilor. 
3 4) Cărţile de vizită şi fişele individuale completate cu 
rezultatele pe măsură ce se te ă partidele, se ordonează pe 
grupe de puncte, iar în interiorul grupelor de puncte — după rang. 


Ve La terminarea rundei se întreprind următoarele acţiuni: 


1) se verifică dacă numărul plicurilor de întrerupte coincide- 
cu numărul meselor,in programul rundei,care nu au înre- 
gistrat rezultatul, 


2) 


2 


?) 
8) 


luöräri-: 
i) 


2) 
.3) 
4) 
5) 
€) 


7) 


AI- PA 


Se înscrie provizoriu (îa.ersion) pe cărţile de vizită 

şi în fişele individuale cîte o jumătate de punct pentru 

fiecare jucător care a întrerupt. 

Se face verificarea totalului de puncte, 

Se trece la formarea provizorie a perechilor de jucători 

din runda următoare, un arbitru lucrând cu cărţile de 

vizită şi alt arbitru cu fişele individuale -.verifi- 

cîndu-se reciproc, atît amora totalului de puncte şi 

a numărului de jucători din fiecare grupă, cît şi în 

respectarea tuturor criteriilor de împerechere preväzute 

de regulament, 

După definitivarea perechilor se completează formularul 
programul rundei respective” care se afişează 

Numai după aceea se trece la înscrierea acelei "runde pe 

cărțile de vizită; în fişele individuale şi în diagrama 
iniţială şi, în stîrgit, se îndosariază fişele de notare 

a partidelor, 

Aceste operaţii se pot efectua şi în timpul desfăşurării 

întreruptelor, 

După terminarea întreruptelor se înscriu şi restul de re- 

zultate în fişele individuale, pe cărţile de vizită şi în 

diagrama iniţială, apoi se trece din nou la aranjarea pe 

mese a cărţilor de vizită, a formularelor de notare a 

partidelor şi la verificarea aşezării tablelor de joc; a 

pieselor şi a ceasurilor şi aşa mai departe, ciclul opera- 

țiunilor enumerate repetîndu-se la fiecr + rundă. 


VI. Inainte de ultima runâă se nai pot iaoe următoarele 


Totalizarea în creion a coeficientilor valorici, în vede- 
rea calculării CIV-ului medi 

Totalizarea în creion a eatogoriilor în vederea saloulării 
valorii concursului, 

Aranjarea carnetelor în ordine alfabetică sau în ordinea 
meselor din ultima rundă, pentru a le putea restitui 
operativ, 

Inscrierea jucătorilor în ordinea rangurilor pentru cen- 
tralizarea punctelor Bucholtz. 

Completarea machetelor CIV cu datele iniţiale ale jucăto- 
rilor (numele, prenumele şi numărul carnetului de legitimare, 
Aceste muti uşurează într-o măsură apreciabilă santita- 
tea muncii de după ultima rundă, cînd clasamentul final 
trebuie stabilit cît mai operativ posibil şi când trebuie 
întocmit dosarul concursului înainte de părăsirea localităţii 
pn ee. sau ignorarea efectuării acestor lucrări provi- 
zorii preliminare poate conduce la situaţia cînd trebuie 
să părăneşti localitatea şi dosarul nu este terminat, 

fapt ce atrage după sine aglomerarea unui arbitru eare 
trebuie să termine dosarul singur, snoi în timp ce restul 
arbitrilor iad de. griji; 


- Zo - 


REGULAMENT CADRU 


Unitatea sportivi organizatoare : 
= Denunirea 
=- Adreza 
=- umărul contului de virament 
Denumirea competiziai : 
Capitolul =- 399 
T.e Stimularea mişcării gahiste în rîndul : 
a) muncitorilor (oamenilor muncii) 
b) militarilor 
c) studenţilor 
d) elevilor 
e) pionierilor 


2, ângrenaraa în conbursuri organizate a unui număr cît 
mai mare àe jucători legitinaţi : 

a) în- concursuri individuale : 
=- seniori 
= senioare 
= juniori 
- „junioare 
= copii . 

b) în concursuri pe echipe: 
~ masculine - 
= feminine 
- mixte 


3, Descoperirea gi selecționarea unor jucători de valoare, 
4, Desemnarea celui mai bun jucător sau echipă, ý 


5. Aniversarea unor evenimente sau comemorarea unor perso— 
nalităţi ale gahului. 


6, Btc. 


Capitolul = ORG 
. as organizarea 


a 2, La cine ae pot cere informaţii suplimentare 
3. Cinè primeşte înscrierile ; 
4. Dacă se organizează în una sau mai multe : 


= pe sexe 
- pe categorii de vîrsti 


e, Federaţia Română de Sah, a întocmit acest lament cadru, 
cu scopul, de a pune la dispoziţia organizatorilor zs competiţii 
de şah, un material documentar, privind toate sau aproape toate 
E srp pes care pot apare la un turneu de gah şi trebuie menţionate 
n regulamentul competiţiei respective, Desi că, în regulamentul 
unei competiţii oarecare, organizatorii nu sînt obligaţi să intro- 
ducă toate capitolele, subcapitolele, punctele gi subpunctele din 
acest "regulament cadru" ci numai pe acelea apreciate ca necesare de 
către comisia judeţeană, secţia de şah sau organizatorul respectiv, 
Deci, trebuie.adaptat de la concurs la concurs, de la or zator la 
organizator, în funcţie de condiţiile gi intenţiile acestora, e i 


.. / .. 


` 


„a = 


. sis 
sg, “i 


sp pe DEERE R clasificare sd sie 
- pe categorii de coeficienţi CIV sau ELO 


c)- serii ; jis , 
~“ = la acelàagi. nivel E Ratet 
E e a dai n diferite E INT- 
5, Componen j ° 
a) grupelor -` La ia E 
b). seriilor : in Pr SE 


20) echipelor 
6, Criterii de promovare gi ne tor eee 


Te Şistemul de joc 

clasic (cu sau “fără aotivizare):. 
activ : 
fulger  - 
elvețian 
mixt (un mmăr-de runde turnon, AA, elvetiari) 
eliminatoriu À 
`. . 8) corespondenţă 


8, Frecventa - 
a) număr đe mutäri pe oră 
b) număr de mutări la primul Ap >. 
c) număr ore de Joc pînă la prima întrerupere 
d) durata reuniunilor de întrerupte ` 


9; Condiţii de cazare şi servirea mesei - 
a) baremul pentru cazari, adresa şi denumirea unităţii 
de cazare 
b) baremul pentru masă, sizeae gi denumirea cantinei 


` lo. Sala de joc 


ANTIE 


8) denumirea T~ = , 
b) adrese me e 
„Ile Diverse 
. - dacă se asigură condiții săi voii şi e SA membrii 


de familie sau nu, 
— dacă se organizează excursii în timpul liber sau nu. 


C itolul III -PROGRAMUL DE JOC 
I. Perioada de desfăşurare pentru fiecare etapă 


2. Numărul de runde -pentru fiecare etapă 

3e. Data gi ora gedinţei tehnice 

"4. Data şi ora fiecărei runde à ; 

5. Data şi ora zilelor pentru întrerupte 

6, Data şi ora şedinţei pone do închidere 


Capitolul IV — PARTICIP. I dee 
T. Cine poate AI, cipa le i doi etapă 


2, pe mere pentru înscriere 
AS cerere de înscriere “(în care să se menţioneze în baza 
darui criteriu are drept de participare) 
) achitarea taxei de = pettioivere (cuantumul ei) sau a 
taxei de:viză anual 
a prezentarea carnetului de legitimare 
d C aapunenen inventarului de joc (ceas, tablă, Piese) 
> Numărul -gi calitatea însoţitorilor aânigi 
„À ” a) conâucători 
EE delegaţi însoțitori pisi 
-7 9) antrenori 


+. : 
3 s.. r A 
eet e ma 


4, iunărul participanţilor în fiecare 
a) atapi 

b) grupă 

c) serie 

å) echipă 


„e Pentru fiecare etapă, grupă, serie 

2, Pentru reținerea locurilor de cazare şi masă 

3, Pentru participare fără asigurarea reţinerii locurilor 
4e Pentru participare la excursii 


Capitolul VI = STIEL DE STABILTRE À Rai LE ROR 
. unete acordate pontru fiecare 
` a) partidă (individual : 1; 1/2; o) p 
b) meci (echipe : 3; 2; 1 sau 2; 1; O sau suma punctelor 
de la fiecare masă etc.) E 
2. Departajarea egalităţilor s5 A : 
a) pentru primul loc (victorie directă, punctajul Sonneborn 
sau Dogs numărul de victorii, categoria, CIV-ul, 
baraj y . 
b) pentru locurile următoare (aceleagi criterii, numai 
unele din ele, alte criterii) 


Capitolul VII = ARBITRAJUL 
= eleagă arbitrii pentru fiecare etapă 


si şeful de brigadă. 

b) ceilalţi arbitrii 

2, Dacă arbitrii preiau unle din atribuţiile organizatorilor 
şi care anume, j 

3, Definirea precisă a "prezenței" în sala de concurs gi la 
masa de joc în cadrul primelor 6o de minute : 
e albul să aibă efectuată o mutare pe tablă 
b) negrul să aibă gi el efectuată mutarea de răspuns sau 

să fie prezent la masa de joc dacă albul nu a mutat 

4, Definirea precisă a crizei de timp. 

5. Precizarea obligativității permisiunii arbitrului pentru 
a putea părăsii sala de joc, 

6. Enumerarea prerogativelor acorđate arbitrilor, ` 

1, Obligaţiile arbitrilor faţă de organizatori, 


tolul v = =) 


. ec carea categoriilor ce pot fi obținute 
2: e mal de obţinerea coeficienţilor 
a 


b) ELO 


Capitolul IX - mi SI TRII : 
. „ 5pecificarea etanelor, grupelor sau seriilor la care se 
acordă premii, 


‘2. Ce titlu se acordă la etapa finală, 


3. Cuantumul şi natura premiilor pentru fiecare loc în parte, 
4. Cupe, plachete, diplome 


Capit ~ DISPOZITII D 
. Nov: a înscrierilor pentru : 
a) neîncadrarea în criteriile care dau dreptul de parti- 
cipare la competiţia respectivă : Ă 


-. / .. 


2. 
4, 
5, 
Te 


1» 


+33 -= 


- necalificarea din faza inferioară 
- depăşirea termenului de înscriere 


b) nedepunerea inventarului de joc. (ceas, tablă, ami 
z lipsa carnetului de legitimare 
lipsa vizt! anuale 
e) neachitarea taxei de participare 


aretoa fumatului în sela de joc, 

Cine asigură am area sălii de concurs, 
Asigurarea unor pi mr ne pentru analize, 
Precizări referitoare retrageri şi eliminări, 
Recomandări pentru alegerea unui juriu de apel, 
Prococuză înaintării şi rezolvării contestaţiilor, 


REDESATIA ROMANA DE SAH 


6. 


7e 


Colegiul Central de arbitri 


Data 


RAFORT DE ARBITRAJ 


Denumirea competiției 


Etapa (faza) 


Perioada de desfăşurare 


Locul de desfigurare - sala 


Participanți : 
5.1. Neprezentări 


5.2. Inlocuri 
5.5. Retrageri (motivul) 


Condiţii de joc 


Comportarea participanţilor (disciplină,incidente,contestaţii) 


.. / -. 


9. 


lo. Alte probleme nespecificate în formlar 


Decizii, sancțiuni 


Aprecieri ,conoluzii „propuneri 


Notă : 1. Dacă spaţiul unor rubrici nu este suficient, se vor 
adăuga foi suplimentare ; 
2, La raportul de arbitraj se vor adăuga formlarele cu 
rezultate solicitate prin reglementările federaţioci, 
greon r Seimetesiile cu ATEA arbitrilor în 


Arbitri : 
Numele şi prenumele (cite) Baim; 


` Data completării 


